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pred wvami Jje druga izdaja uporabniskega prirocnika za delo z
TEKST PROCESORJEM na mikroracunalniku PARTNER.

Verjetno se vam bodo ob branju priroc¢nika porodile nove ideje,
nasli boste bol jse razlage, boljse izraze, odkrili morebitne
napake in podobno. Za vsako vaso pripombo, poslano na obrazcu v
prilogi, se vam zahvaljujemo.

ISKRA DELTA




Ta priroénik nadomesca tehnicno navodilo. (Zakon o
standardizaciji, Ur. list SFRJ. st. 38/77).

Do ISKRA DELTA pridrzuje izkljueno avtorsko pravico do
programskega proizvoda, opisanega Vv tem priro¢niku, vkljucno z
vso pripadajoco dokumentacijo. Pravico do uporabe in kopiranja
pridobi uporabnik s pogodbo ali z drugim sporazumom.

Do ISKRA DELTA jame¢i =za uporabnost programskih proizvodov na
opremi, ki 3jo je dobavila in instalirala DO ISKRA DELTA. Vsi
jamstveni pogoji za aparaturno in programsko opreme so navedeni
v garancijski dokumentaciji, katero prejme uporabnik skupaj 2z
OpPremo.

ISKREA DELTA

proizvodnja racunalnigkih
gistemov in inZerniring
Parmova 41, 61000 Ljublijana
JUGOSLAVIJA
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APLIKACIJA: TEKST PROCESOR

1. Aplikacijo nalozite po postopku, ki je naveden v priroéniku
MIPOS (Dopolnjena izdaja: September 1984). Postopek Jje
opisan v poglavju 3.2.1, na strani 38.

2. V menu MIPOS vpisete aplikacijo po postopku, ki je opisan Vv

istem prirocniku, poglavie 3.2.2, na strani 39.

Racunalnisko ime osnovnega programa za aplikacijo "TEKST
PROCESOR" je: TP.COM.

3. Ce ste uspesno izvrgili postopka iz prvih dveh tock, Jje
aplikacija "TEKST PROCESOR" 2e dostopna iz menuja MIPOS.

ZELIMO VAM VELIKO ZADOVOLJSTVA OB NOVEM NACINU DELA !
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prirocnik za delo s tekst procesorjem (TP} PARTNER podaja opise
in postopke, ki uporabniku omogocajoe, da se hitro in ustinkovito
seznani z delom na svoji novi napravi - na tekst procesor ju.
Namenjen je uporabnikom ne glede na njihovo predhodno poznavanje
racunalniske tehnike, saj Jje TP predvsem dober pripomocek pri
administrativnem in pisarniskem delu, sele nato tudi
mikroracunalnik.

Vsebina priroenika je bila skrbno preverjena, kljub temu pa so
mogoce manjse napake ali netocnosti. Hvalezni bomo vsem
uporabnikom, ki nas bodo o tem obvestili. Prav tako bomo radi
sprejeli vse vase pripombe in praktitne predloge za boljso
vsebino prirocnika, ker pricakujemo, da bo TP PARTNER postal
nepogresljiv pomocnik pri vasem delu.

-ll--l--n-|q-q----lt-n--l-q-p-'ttt-l-lr....q-q-tl-l-l--q.J-llll-|¢.ttllri-|-itllllrt¢'l-l'l'l!t

#a popolnejse delo s tem racunalnikom je priporo¢ljivo, da se, s
pomot:jo nasih prirocnikov, spoznate tudi z:

- zgradbo in uporabo mikroracunalnika PARTNER
- uporabo operacijskega sistema CP/M

-l--l--ul-u-lq-..p.tl--lnrl--.-'tillII|-|'-ll--llll--llllll!v!l!!!!‘ii!lIvtliiI!tl

Pri vasem vsakodnevnem administrativnem delu se srecujete z
velikim stevilom dopisov, pisem, pogodb, samoupravnih sporazumov,
sklepov, ter 2z drugo dokumentacijo. Program TP PARTNER vam
omogoca, da vse te vrste besedil enostavno "ypisete", popravite
napake, po 2elji oblikujete in trajno shranite, bodisi zaradi
pomembnosti besedila, bodisi kot standardni obrazec.

Vnos, popravljanje, spreminjanje, pisanje in shranjevanje vseh
teh besedil predstavlja najutrudljivejsi del administrativnega
dela. Prav tu vam bo TP PARTNER v najvec¢jo pomoC. V primerjavi s
pisalnim strojem je mnogo hitrejsi in kompleksnejsi.
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Besedila tvorite in wvnasate v racunalniski pomnilnik preko
tipkovnice, ki je podobna tipkovnici na pisalnem stroju. Ima pa
vee dodatnih funkeij, ki jih klicete s kombinacijo vec tipk, kar
je opisano kasneje. Besedila ki jih tvorite, ali ki so 2ze v
pomnilniku, se sproti prikazujejo na zaslonu.

Popravljanje tipkarskih napak in 2eljene spremembe v besedilu
potekajo hitro, preko tipkovnice in zaslona, brez dodatnega
prepisovanja besedila. Takoimenovano "editiranje"” opravljajo
programske funkcije =za urejevanje. S pomotjo le-teh lahko
besedile sestavljamo, popravljamo ¢rke, besede ali cele vrstice,
zamenjujemo, odvzemamo ali dodajamo posamezne vrstice ali
odlomke, iscemo in zamenjujemo posamezne izraze.

Vnesena besedila oblikujemo s pomoc¢jo posebnih funkeij. Z njimi
dolorimo &irino, poravnavo in gostoto besedila, stejemo in
oznacujemo strani, dolocamo na¢in izpisovanja izbranega besedila.
To se imenuije formatiranje - oblikovanje besedila. Take
pripravljeno besedilo nato izpisujemo na tiskalniku. Ce gre za
pismo, =za standardni del pisma, racunalnik sam doda vnaprej
pripravlijene naslove in pripombe.

Urejena besedila odlagamo na disketo, od kader se kasneje lahko
izpisejo ali pa rabijo kot osnova novim besedilom. Na ta nac¢in na
disketah ustvarjamo arhiv - diskoteko besedil, sporazumov,
dopisov.... Seveda pa besedila lahke zacasno hranime tudi na
disku.

Splosne opombe:

Vsebino diskete lahke zbrisemo, jo preimenujemo ali jo v celoti
ali delno prepisemo na drugo disketo.

Na zascitne ovitke disket lepime nalepke 2z imeni diskete in
programov. Nalepko napisemo, preden jo nalepimo na disketo.

Nekatere diskete imajo na odprtini za citanje zascitno zarezo, ki
omogofta zapisovanje na disketo. Po potrebi to zarezo prelepimo z
neprozornim trakom.

Disketo vedno shranimo v papirni ovitek ter odlozimo v skatlo. Ne
smemo je izpostavljati wvisoki temperaturi, vlagi, prahu ali
magnetnemu polju. Prav tako je ne smemo prepogibati in zvijati.

Higgaqeacetcatenes
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FUNKCIJE PROGRAMA TP

2. FUNKCIJE PROGRAMA TP

E LE RS R E R EEE R ARS8 &4

Programsko opremoc sestavljajo:

TP - program za pripravo, obdelavo ter izpis besedil 1in

CP/M - program za delo 2z disketami (diski) in datotekami,
katerega uporaba Jje pojasnjena v splosnem priroeniku za
PARTNER.

KLICANJE PROGRAMA TP

[ %]

n k=

n =

Program TP se klice tako, da vnesemo ime ter vnos zakljucimo s
{CR>. To storimo sele po tem, ko se na zaslonu pojavi znak A> (ece
je program na disku) ali B> (ee je program na disketi)

A*TP <CR>» ali B>*TP <CR>

Na =zaslonu se izpige "menu". Funkcije programa TP izbiramo s
pomocjo tipk A, C, D, E in F.

Prikaz k.].lca]'ljﬂ 1z giavnega "mEI"iujﬂ“ s s & B E E S B R BSOS EEEEEEE s EEEEEEa

TEKST PROCESOR, PARTNER V1.4

A - UREJEVALNIK C - IZPIS BESEDILA E - DATOTEEKE
D - IZPIS PISEM F = KONEC
Fahteva -7

A e T T T I W B e 0 e 1 S SR EE R BT R o L B B B

- editorski vnos in poprava besedila

- oblikeovanje in izpis besedila

oblikovanje in izpis pisem

- delo z datotekami

- konec programa TP in povratek v monitorski program

o [ e e e
1



FUNKCIJE PROGRAMA TP

Pri tem menuju, kakor tudi pri drugih izbirah v programu so mozne
kode nastete v 25-ti vrsti (MINI-HELP). Pri izbiri imajo male in
velike o¢rke enak pomen. To velja tudi za kombinacije s tipko
"CTRL", <¢e taka kontrolna koda nima kaksne komandne funkciije
(tipke: 2, N, F, G, W, M, H, C, 8, V).

Ce se eno od nadaljevanj predvideva kot najveckrat uporabljeno,
je 2e vwvnaprej predlagano: izpod kazalca se vidi njegova koda in
dovelj je, da pritisnete RETURN = <CR>, in program bo uposteval
predlagano kodo. Predlagana nadaljevanija so:

- funkeiji "C" in "D", izbira opcije: OBDELAVA,
- funkeciji "C" in "D", izbira izhodne enote: TISKALNIK.

Po vnosu znaka funkcije je potrebno (pri funkcijah od A, C in DI
vnesti tudi ime besedila, ki se obdeluje (eno ali vec).

Ime besedila ima lahko najvec 8 znakov. Uporabljajo se lahke vsi
znaki, razen naslednijih: . , ! : ; s cc¢c d 2z =

Za dodatno oznatevanje besedila, za takeoim. tip, imamo na voljo
se tri mesta, ki jih od imena lo¢imo s piko. Izpis tipa datoteke
ima iste omejitve, kot izpis besedila.

Vnesemo:

- ime novega besedila, <CR>», ali

- ime besedila, ki je ze na disketi, <CR», ali

- CTEL/F ali CTREL/C s Cimer se sprejme 2e izpisano ime,
- RETURN - <CR: s ¢imer se vrnemo na "Zahteva".

Ce wvnesemo naslov novega besedila, ki ge ni na diskul{disketi),
sistem izpiSe sporocilo:

== NOVO BESEDILO == (D/N): : pri funkeiji A
ali

== FILE NOT FOUND == pri funkeijah C,D,E

odgovor na prvo sporocilo je:

== NOVO BESEDILO == (D/N): D in <CR» ; pri novem besedilun
N in <CR> ; v primeru napake

Po drugem sporocilu se program vrne na "menu", kjer pred
ponavljanjem funkcije registrirame napako (napa¢no ime, druga
enota, ipd.!).

aqeaeaeoacagoetn



EDITOR

3 EDITOR

& LE S B 8 B

Editor je program za vnos besedila.
omogota slepo, desetprstno tipkanje, pri katerem nam ni treba
misliti na koneec vrstice.

Program sam prenese zadnjo besedo v vrstici, ki bi presegla 250.
znak, v naslednjo vrstico. To pomeni, da ni treba ¢akati, kdaj bo
konec vrstice in razmisljati o dolzini zadnje besede v vrstici
ter o pravilnem deljenju. Vrstice zakljucuje sistem sam.

Editor klicemo z izbiro funkcije A.

Prikaz klica i1z glavnega "menuja" ....cccecsssssssssrsssscssssnns

TEKST PROCESOR, PARTNER V1.4
A - UREJEVALNIK C - IZPIS BESEDILA E - DATOTEKE

D - IZPIS PISEM F - KONEC

fahteva -: A

Ime besedila: IME <{CR> ali A:IME <CR:> ; za disk
B:IME <CR> ; za disketo

== NOVO BESEDILO == (D/N} in <CR>

e T T T S ST S N B R U B B R AT RE AR LA R A I L B P B O L B LR

Vpisujemo ime izbranega besedila, pred katerim je s&tevilka
diskovne enote in zakljuctimo s tipko <CR>.

Tip datoteke predstavljajo tri crke v imenu, ki sledijo po piki.
Obstajajo tipi datotek ki so zas¢iteni in jih ni mozno editirati.
Pri vnosu imena, program ne bo sprejel imena, ki vsebuje enega od
teh zaseitenih tipov., Ce pa vseeno 2elimo editirati taksno
datoteko (npr. predhodno verzijo teksta, tj. tip ".BAK"), moramo
najprej spremeniti njen tip. To je mozno napraviti v programu "E"
{datoteke), s funkcijo "RENAME". Zasc¢iteni tipi so: ".BAK",
".888", ".COM", ".ERL" in ".REL".



EDITOR

Besedilo wvnasamo s c¢rkovnimi tipkami, kot na pisalnem stroju.
Vnasanije zakljucimo s tipkami CTRL-Q P in <CR». Takrat se
besedilo iz pomnilnika prepise na diski(disketol.

Pri spremembi teksta se prejsnja verzija ne zbrise, ampak ostane
zapisana pod tipom ".BAK". To nas zavaruje ne samo pri nenadnih
izpadih, ampak sluzi tudi kot moznost za obnavljanje spremembe
teksta. ;

OPOZORILO: Ce 2elimo editirati predhodno verzijo teksta, moramo
: najprej zbrisati sam tekst, potem pa preimenovati
datoteko '{(ime besedila).BAK' v '(ime besedilal.tip'.
Za tako operacijo uporabljamc program "E", funkeiji

"ERASE" in "RENAME".

te pride do nepredvidenega izpada med vnosom besedila, bodo na
disku ostale naslednije datoteke:

zadnja verzija
predzadnja verzija (ni nujno}
trenutna verzija

(ime besedilal.(tip)
(ime besedila) .BAK
{ime besedilal.S$SS

Trenutna verzija vsebuje zadnje vnesene popravke v besedilo,
vendar se lahke uporablija le v izjemnih primerih.

Zaradi varnosti besedilo obvezno prepigsemo na disketo (Funkecija
"E™Y.

ORIENTACIJA PO BESEDILU

Editorski zaslon sestavljata: - delovno in
- kontrolno podrocije.

Kontrolne podrocje sta formatska in informativna vrstica na dnu
zaslona. Ostali del zaslona je na voljo za delo. S pritiskom na
tipko CTRL-Q@ in nekaterih drugih ¢rkovnih tipk preidemo v
editorski ukazni nacin, kijer poteka dialog med uporabnikom in
sistemom. To podrotje nam oznacuje osvetljen pravokotnik v 23.
vretici zaslona, Z napisom:

edit vr = XXXXx

V ukaznem nacinu tece dialog med uporabnikom in sistemom. Sistem
od nas sprejema editorske ukaze in Jjih po pravilnem vnosu
izvrsuje, v primeru napake pa daje navodila za nadaljevanje dela.

ZASLON - 22 wvrstic + 2+1+1 spodnji vrstici x 79 erk

& 8 & B & B & 8§ BB B E S B S F BB S B S BN EEEE A SRR SRS RSN ER YRR




EDITOR

Formatska (23.) vrstica:

III-ll:-lll-l-llll-l-llIl-l!2!1llII!-IIIII!-.\s-lii-!'-"id"lll‘l‘lll""'lsllll!"l'"'IE"l'l"l

QOznacevanje kolone s stevilke nam pomaga, da se precizno
orientirame in dosezemo 2eljeno stevilke kolone. Ta vrstica
- vsebuje tudi informacijo o postavljenih tabulatorjih, kakor tudi
o postavljenem desnem meiniku.

e

Informacijska (24.) vrstica:

IME BESEDILA: VESTICA: STHAN: I=On(0ff) NMEFORMATIZIRANO

LEVO PORAVNANO

POLFORMATIZIRANO

FORMATIZIRANO

IME BESEDILA - (8 znakov) vsebuje ime datoteke, ki jo obdelujemo.
VRSTICA - (2 mesti) stevilka vrstice, v kateri je kazalec.

STRAN - {3 mesta) kaze stevilko strani izbrane datoteke,

katere del je trenutno na zaslonu. Pri besedilu,
ki se ni opremljeno 2z znaki za oblikovanje, se
steviloe strani doloca (steje) od zacetka datoteke
do 64. vrstice na stran (standardni A4 format!) in
tako naprej. Strani besedila se ne ujemajo s
stranmi v delovnem podroc¢ju, ker je Sirina vrstice
v besedilu navadno manjsa od vneZene na zaslonu.
I=0n - dodajanje besedila
- I=0ff - prebrisavanje starega besedila
FORMAT - prikazuije trenutne stanje v obdelavi teksta:
neformatizirano, levo poravnano, polformatizirano,
in formatizirano,

rrreranne

NACIN DELA

25. wvrstica je prazna, v 26. vrstici pa se prikazuje datum,
dnevni ¢as ter t.i. "minihelp", to je seznam kratkih sporoeil, ki
nam dajejo navodila o moZnostih nadaljevanija dela.

Uporabnik vidi na zaslonu sano izsek datoteke. S pomoc¢jo kazalca
lahko dosezemo katerockoli mesto poklicanega besedila pred ali
naprej od tistega, ki e na zaslonu.

KAZALEC je utripajot osvetlijen pravokotnik na zaslonu. S pomocijo
funkcijskih tipk za pomik kazalca lahko le-tega postavime na
katerokoli mesto, kjer 2ze stoji kaksen znak, ki je sestavni del
datoteke.

S programom TP lahke obdelujemo besedila, ki so vecja od
pomnilnika. V tem primeru se podaljsa cas obdelave za tiste dele
datoteke, ki so ostali na zunanjem pomnilniku, ker 3jih je
potrebno od tam prenasati. Omejitev pri programu za urejanje je
velikost diska (diskete). Program za urejanje potrebuje za izpis
datoteke na disklieto) s&e enkrat toliko prostora, kot je velika
datoteka.

Najvecja mo2na dol2ina datoteke na prazni disketi je priblizno
320 strani tekstovne datoteke, i.e. 4000 strani na praznem disku.
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VNOS IN BRISANJE ZNAKOV

ST EE S EmEemms—cCCSRIEESEEE=

Kot 2ze receno, se znaki wvnasajo kot pri pisalnem stroju, Zz
nekaterimi zgoraj omenjenimi posebnostmi: sirina vrstice, prehod
v novo vrstico, ipd. Ce znak vrivamo v sredino besede, bo ta znak
sebi napravil prostor in vse naslednje pomaknil za eno mesto
proti desni.

Vneseni znaki so takoj sprejeti, pri hitrem tipkanju pa se lahko
zgodi, da kasni prikaz na zaslonu.

Brisemo med drugim, s tipko DELETE, pri cemer zbrisemo znak pred
kazalecem, kakor tudi s tipkama CTRL-G, ki zbriseta znak, na
katerem je kazalec, pri ¢emer se desni del vrstice pridruzi.
Ostale nacine brisanja bomo opisali kasneje.

Ce se v datoteki iz kakrsnihkeli razlogov pojavijo znaki, ki jih
TP ne prepozna (datoteka je editirana preko drugega editorjal,
bodo ti znaki prikazani v obliki: € (znak). Z njimi se dela
normalno; lahkoe se po 2elji pustijo ali pa zbrisejo.

PREMIKANJE PO BESEDILU

3
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Osnovno, kar morate znati pri tovrstnem delu je, da dobro
obvladate moznosti hitrega premikanja po besedilu.
Najenostavnejse premikanje po besedilu je s pozicioniranjem
kazalca na zeljeno mesto, s pomikanjem po en znak; gor, dol, levo
in desno; za besedo v leve in v desno; za zaslon navzgor in
navzdol; pomikanje zaslona za 16 znakov v levo in v desno, da bi
pregledali nevidne dele besedila, pri vrsticah daljsih od 79
znakov.

vsi ti premiki po besedilu potekajo iz delovnega podrocija, s
pomotjo kombinacij tipke CTRL in drugih crk, medtem ko wvecji
premiki in skoki po besedilu potekajo v ukaznem nacinu, kar bomo
opisali kasneje.

s e N VERTIKALNI PREMIKI PO BESEDILU

Nase besedilo prenesemc z diska (diskete) v pomnilnik del za
delom, po blokih, zaradi lazjega manipuliranja. Del tega bloka
{22 vrstic) vedno vidimo na nasem zaslonu.

CTRL-E - premikanje kazalca po eno mesto navzgor, dokler ne
dosezemo zacetka tistega dela nasega besedila, ki je
v pomnilniku.

CTRL-X - premikanje kazalca pe eno mesto navzdol, dokler ne
dosezemo koneca tistega dela nagega besedila, ki je v
pomnilniku.

CTRL-R - premikanje kazalca na predhodni zaslon.

CTRL-C - premikanje kazalca na naslednji zaslon.

11
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3.3.2. HORIZONTALNI PREMIKI PO BESEDILU

Ceprav nam zaslon omogoca vpogled samo v 79 kolon nasega
besedila, so nase vrstice lahko siroke do 250 znakowv.

Zaslonska slika predstavlja "okence", ki prikazuje samo en del
ivertikalno razdeljenega) besedila:

T o j e prlimer del a fFunklci je
imenowvanle horizontalni! S CROL L.
T a funkecli ja omogoc a izlpis=s
besedil ;! ki so dal jsa l!lod 79
Znakovw n:a vy ra&etico. |
(] ]
Nevidni del ! ¢{- okence = 79 znakov -> ! Nevidni del
[] 1

okence se s prehodom kazalca v enega od nevidnih delow
besedila spremeni. Pomikanje okenca poteka skokovito -
po 16 znakov v levo ali v desno.

Pri pomikanju okenca se zaradi boljse orientacije pomika
tudi formatska vrstica.

tR R R R AR AR R R R RREL T

!

Maksimalna &irina vrstice, ki jo lahko vnesemo, je 250
znakov. Ko to dolzino prekoracimo, kazalec avtomatsko

preide v naslednjo vrstico.

Horizontalna premikanja nam omogocajo naslednje tipke:

CTRL-5 - pomikanje kazalca za eno mesto v levo {dokler ne
dosezemo zacetne kolone).

CTEL-D - pomikanje kazaleca 2za eno mesto v desno (dokler ne
dosezemo zadnije kolone).

CTRL-A - pomikanje kazalca za eno besedo v levo.

CTRL-F - pomikanje kazalca za eno besedo v desno.

Razmik ¢(b>- pomika kazalec po popoloma praznih delih besedila.
RETURN{CR>- zakljucuje vrstico in pomakne kazalec v prvo kolono
naslednije vrstice.

ce je kazalec na zacetku vrstice, formira prazno

vrstico, kazalec pa prenese na zatetek naslednje

vrstice,

- ¢e je kazalec v sredini vrstice, na tem mestu vrstico
razdeli na dva dela, kazalec pa se skupaj z drugim
delom prenese v novo vrstico.

- ¢ce je kazalec na koncu vrstice, to vrstico zakljuei,

kazalec pa postavi na zacetek naslednje vrstice.

brise znake pred kazalcem in kazalec pomika v levo,
dokler ne dosezemo zacetne kolone vrstice.

CTRL-N

DELETE

12




EDITOR

Pri vnasanju besedila nam delo olajsujejo in poenostavljajo tudi
tabulatorji, ki omogocajo hitro (skokoviteo) pozicioniranije
kazalca na 2elenc kolono besedila.

CTRL-C - postavljanije tabulatorjev. 5 to tipke postavljamo
tabulator v koleono, v kateri stoji kazalec. V formatski
vrstici se v isti keloni izpise znak "»". Stevilo
vnesenih tabulatorjev je odvisno od nase zahteve.

PRIMER

tabulatorji so v kolonah 10, 18, 30, in 45:

CTRL-C CTRL-C CTRL=-C CTRL-C
STt SRR o L s L YR PR D
TAB ali
CTRL-I - tabulacijski skok v desno.
PRIMER
TAB TAB TAR TAB TAB
IS PRI S ) [Mpmgl g, e WU (e Joie s W, L) [SISIPRIRT. JRTR vk el
-> = =3 ->
te kazalec stoji v koloni 20, bomo s tipko TAB dosegli
postavl jeni tabulator v keoloni 30 in s ponovnim
pritiskom TABE tabulator v koloni 45.
CTRL-2 - tabulaciijski skok v levo.
PRIMER
CTRL-2 CTRL-2 CTRL-2 CTRL-2
.Q.p!jntn)l--l--l-ulIli-l--l-lsll--l--llIIllt'q'tll'l}l-l'llﬁii'l!>'l'll'l'ﬁ

= ¢= <= <~

Ce kazalec stoji v koloni 40, bomo s tipkama CTRL-2
dosegli postavlijen tabulater v koloni 30 in s ponovnim
pritiskom v koloni 20.
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- decimalna tabulacija, desno poravnana stevila.

Decimalno poravnavamo Sstevilo tako, da za izpisnim
delom s&tevila do decimalne vejice pritisnemo tipki
CTRL-T in &tevilo se pomakne do tabulatorja, kijer
dopigemc decimalno vejico in se decimalni del stevila.
Ko vnesemo presledek <b’, vnesemo novo Stevilo, ki ga s
pomocjo tipk CTRL-T postavimo v naslednji tabulator.

PRIMER
CTRL-T CTRL-T CTRL-T
123 123,02 8.743 8.743,20 12.978 12.978.80
Ebeeheec | onad]l cae S0 g L e B o Bk il v R
razmik razmik razmik

brisanje tabulatorja. S pomo&ije tipk CTRL-C brisemo
postavljene tabulatorje, ki nam niso vec¢ potrebni, v
kolonah, ki jih doloca kazalec. V formatski vrstici se
namesto njih izpise stevilo,: s katerim je oznaCena
kolona.

postavljanje mejnika, ki deloca deol2zino vrstice.
Kazalec postavimo v kolono, s katero 2elimo omejiti
sirino editiranega besedila. Po pritisku tipk CTRL-L
se v formatski vrstici pojavi znak "<{", ki kaz2e kolono,
v kateri se bo wrgil avtomatski prehod v novo vrsto.
Funkcija in tabulatorji se iznicijo s tipkama CTRL-C.
To funkcijo ne uporabljamo za kolone nad stev. 80.

PRIMER

——

Izbrana dolzina vrstice je 47 znakov:

CTRL-L

,..,..1........].....:....2....!,..1.3-.-.1-¢-4|4----!v<li5

e s tipko CTRL/L ni definirana dolzina vrstice, je ta
lahko dolga do 252 znakov. Ce pa se ta dolZina
prekoraci (¢e v isti vrstici odtipkamo ge en znak), se
bo zadnja beseda avtomatsko prenesla v novo vrstico.
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Ce pa je dolzina vrstice omejena s tipkama CTRL/L, se
beseda, ki gre preko te omejitve, prenese Vv naslednijo
vrstico. Izjema je, ¢e v vrstici ni niti enega praznega
mesta (razmik): tedaj se vrstica sprejema v svoji
celotni dolzini (252 znakov) . Ce pa 8Se vnese
neprekinjena vrstica =z 252 znaki, potem pa se doda se
en znak, program javi: "==VRSTICA PREDOLGA==" in taka
na mo2no nadaljevanje: RETURN = <CR>, DELETE, CTRL/W
itd...

OPOZORILO:Besedila vnesena z in brez omejitve vrstice ni dobro
mesati samo v primeru, ko uporabljamo tipkeo "TAB";
tedaj se namre¢ besede, ki so premaknjene s TAB v
re2imu brez omejitve, ne bodo razdvajale v posebne
vreste v rezimu z omejitvijo.

Funkcija CTRL/L se lahko definira le, ce je kazalec med
16. in 80. kolono.

Ce 2elimo zbrisati ze postavljen znak za omejitev "<",
lahke to naredimo na naslednji nacin: postavimo kazalec
v katerokoli kolono med 16. in 80. in odtipkamo CTRL/L,
CTRL/C.

D EEEES=EmEEmoSSSSCS==EEEZEZDES===5

Da bi nam bilo delo v editorju &e lazje in vsecbse2nejse, lahko s
kombinacijo tipk CTRL in erk W in U, poleg ze navedenega,
opravimo &e naslednje:

3.5.1. CTRL-W OBNAVLJANJE STARE VSEBINE VRSTICE

- - e ————— R e

Ce smo v tekoco vrstico iz kakrsnegakeli razloga vnesli kake
spremembe, lahko s CTRL-W zopet dobimo nazaj staro vsebino
vrstice, vendar samo dokler je kazalec se v tej vrstici.

OPOMBA: Ta funkcija ne deluje, ¢e smo v toku vnosa iste vrstice

uporabili funkcijo "beseda naprej" (CTRL-F) ali "beseda
nazaj " (CTRL-A).
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3.3.2. CTRL-U KONVERZIJA - VELIKE/MALE CRKE

§ to funkcijo v besedilu direktno zamenjamo velike ¢rke z malimi
in obratno. To dosezemo tako, da kazalec postavimo na 2Zeleno
mesto v besedilu in pritisnemc tipki CTRL-U. Velikost é¢rk se je

spremenila, kazalec pa ¢aka na naslednji ¢rki, kjer se postopek
lahke ponovi.

- - i =

Funkcija se uporablja 2za kopiranje, brisanije in preimenovanje
datotek {besedil}, kakor tudi za spreminjanje sistemskih
parametrov. Klicanje te funkcije in dele 2z njo sta podrobno
opisana v poglaviu 6 (Delo z datotekami).

3.5.4. CTRL-S NACIN DELA

Obstajata dva nacina dela glede na predhodno besedilo (ce
zamenjujemo 2e cbstojece besedilo):

INSERT ON - DODAJANJE BESEDILA
NMovo besedilo se dodaja v staro tako, da se to ne
brise, ampak novo besedilo samo sebi ustvarja

prostor.

INSERT OFF - PREBHISAVANJE STAREGA BESEDILA
Novo besedilo se pise preko starega.

Ko zacnemo delati z editorijem, je nacin dela "DODAJANJE TEKSTA".
Na¢ina se izmeni¢no menjavata s tipko CTRL/S. Oznaka za trenutno
aktivni nacin dela se nahaja v informacijski wvrstici (24.
vrstica) :

"I=0n" - pomeni, da se besedilo dodaja
"I1=0ff" - pomeni, da se besedilo prebrisuje
16
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EDITORSKI UKAZI

1w

[

I

I o=
[}
1}
I
i
1}
1]

Za wurejanje besedil imamo na voljo celo vrsto funkcij, ki jih
imenujemo editorski ukazi. Njihov namen je lahko in ucinkovito
delo =z besedili, enostavno urejanje in spreminjanje, iskanje in
nadome&ctanje besed, stavkov in odstavkov.

V rezim editorskih ukazov pridemo s pritiskem na tipki CTRL-0. Ko
je funkcija, ki s=smo jo zadali z editorskim ukazom, uspesno
izvedena, se vrnemo nazaj v delovno podrot¢je sistema. V primeru
napake imamo mo2nost, da vnos editorskega ukaza ponovimo. Ce npr.
sistem pri ukazu "Isci" v nizu znakov ne najde iskanega znaka,
sistem to smatra za napako.

Za oznatevanje vrstic moramoe uporabljati decimalna stevila. Z
"nn" so oznacena decimalna stevila od 1 do 9999,

5 «CR*» =80 oznateni tisti editorski wukazi, ki 3jih moramo
zakljuciti s pritiskom na tipko RETURN.

5 pritiskom na tipko <{b> (takeoj za osvetljenim poljem) preidemo
iz rezima editorskih ukazov nazaj v delovno podrocije programa. Ko
smo wvnesli kaksen editorski ukaz, ga lahko, vse dokler ga nismo
zakljueili s <CR:, popravimo. S tipko za vracanje nazaj <BACK
SPACE> lahko kazalec pripeljemo na prvo é¢rko ukaza in na njeno
mesto vnesemo drugo ¢rko. Editorskih ukazov, ki jih ne koncuijemo
s <(CR>, po vnosu ne moremc vec spremeniti, ker jih sistem takoj
izvrsi.

Pri vnosu editorskih wukazov s pomotjo tipk CTRL-Q lahko
uporabl jamo wvelike ali male ¢rke, pri odgovorih na sporoecila o
napaki pa samo velike crke.

Za tipkama CTRL-Q izberemo ukaz z eno ¢rke, in sicer na nasledniji
natin:

CTRL-Q <b* - s pritiskom na tipki CTRL-Q v levem spodnijem kotu
zaslona dobimo osvetljeno polje =z izpisano
Stevilko wvrstice, v kateri je bil kazalec, ko smo
tipki pritisnili. To sporocilo uporabimo take, da
v rokopisu oznacimo sistemske vrstice in na ta
natin doloctena mesta v besedilu kasneje lazje
najdemo.

fedit vr = nn/ <b» nn = 8tev. vrste
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3.6.1. BRISANJE: CTRL-b IN CTRL-OQ B
CTRL-b B
ali
CTRL-D <b>» - brisAnje besede :
nato <CR> edit vr = nn Brigi do B ali <b* in <CR>X
% CTRL-D P
T ali
¥ CTRL-P "." - brisanje do pike
s ! nato <CR> edit vr = nn Brisi do P ali "." in <CR>
: CTRL-D V
4 ali
CTRL-b "," = hrisanje do vejice
: nato <CR> edit vr = nn Brisi do ¥V ali "," in <CR>
CTRL-D K - brisanje do konca vrste
nato <CR> edit vr = nn Brigi do K in <CR>»
CTRL-P O - brisanje odstavka
g nato <CR> edit vr = nn Brisi do O in <CR>
da CTRL-D - izhod iz ukaza brez brisanja
{ nato <CR>» edit wr = nn Brisi do <(CR> in pridemo v rezim
ﬁ editorskih ukazov; s ponovnim pritiskom <CR> se
; vrnemo v delovno obmocje sistema.
CTRL-0Q B = brigi vrstice
-— <CR> edit vr = 459 Brisi, st. vrst: (10) 99 <CR>

5 tem 2elimo npr. izbrisati 99 vrstic. Sistem
predlaga 10, mi pa vnesemo Stevilo, ki ga 2elimo
in vnos zakljucimo s <CR»>. Sistem brise vrstice od
mesta kazalca naprej. Ce ob vnosu CTRL-Q B kazalec
ne stoji na zacetku vrstice, potem se besedilo
leve od njega ne bo izbrisalo.

Moz2no sporocilo o napaki je:

- SAMO nn VRSTIC ZBRISANO. To sporocilo sistema se
izpise, ¢e smo hoteli zbrisati wvee vrstic, kot jih
je v pomnilniku, ali kadar je do konca besedila
manj vrstic, kot je bila nasa zahteva za brisanje.
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CTRL-Q V - pomik v vrstico nn
CCR> PRIMER edit vr = 347 Vrsta: (347) 558 <CR>

Sistem postavi kazalec v zahtevano vrstico. Ce smo
iskali wve¢ wrstic, kot jih je v besedilu, potem
sistem postavi kazalec na konec besedila.

CTRL-Q N pomik po besedilu za nn vrstic naprej
{CR> PRIMER edit wr = 347 Naprej, st. vrst: (10} 241
CCR>

Sistem postavi kazalec za toliko vrstic napreij,
kolikor smo zahtevali. Ce smo zahtevali veo
vrstic, kot 3jih 3je v besedilu, sistem postavi
kazalec na konec besedila.

CTRL-Q G = pomik po pomnilniku za nn vrstic nazaj
<CR> PRIMER edit wvr = 459 Gor, st. vrst : (10} 450
L{CR>

Sistem postavi kazalee za tolike vrstic nazaj,
kelikor smo zahtevali. Ce smo zahtevali vec
vrstic, kot jih je v besedilu, sistem postavi
kazalec na zacetek besedila.

CTRL-Q Z zactetek besedila
<CR> edit vr = nn Zatetek besedila <CR>»

5 tem editorskim ukazom skoftimo v prvo vrstico
besedila, ne glede na to, kje smo bili. Ce je
potrebno, sistem sam precita del datoteke z diska
v pomnilnik. Ce pomaknemo kazalec za eno vrstico
navzgor, dobimo osvetljen napis **ZACETEK A:
PR3**, ki oznacuje zaCetek datoteke PR3.

konec besedila
edit vr = nn Konec besedila

CTRL-92 K

Po tem ukazu se kazalec pomakne v zadnjo vrsto
besedila, ne glede na teo, kje smo bili.

Sporocila sistema:

- KONEC IME DATOTEEKE ali

- KONEC B: IME DATOTEKE.
Sistem nas opozori, da smo prisli do konca
besedila, izpise &tevilke disketne enote (&e ni
A:) in ime datoteke.
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3.6.3. FUNKCIJE Z NIZI

—_———— == ——— e ———

CTRL-00 M - menjava niza znakov
“CR» edit vr = nn Menjaj / / » / / krat 1 <CR?

S tem ukazom nadomeScamo niz znakov (najvee 30) =z
drugim nizom po besedilu naprej od kazaleca.
Namesto oglatih oklepajev lahko niz ogradimo s
katerimkoli parom istih znakov. Namesto ene
nadomestitve, ki jo predlaga sistem, lahko vnesemo
gtevilo, ki pove, kolikokrat 2zelimo nadomestiti
niz.

- Primer: - Menjai /besedilo/ » /besedili/ krat 23
- Menjaj =+ 12345= > *567890* krat 12
- Menjaj + :*: + » = f = krat 2

Da bi zagotovo menjali samo tiste nize znakov, ki
jih zelimo, vnesemo zahtevo za enkratno zamenjavo.
Nato prehajamo od niza do niza s pomo¢jo CTRL-Y.

Mozna sporocila o napakah so:
- NE OBSTAJA.

- MENJANO SAMO nn NIZOV. Zahtevali smo preveliko
gtevilo nadomestitev.

CTRL-Q I - iskanje niza znakov
<CR> edit vr = nn Isci / / <CR>

Niz ima lahkeo najvec 30 znakov. Kazalec se postavi
na zacetek poiskanega niza. Za iskanje naslednijih
enakih nizov funkcije ni potrebno ponavljati, ker
te nize najdemo =z istocasnim pritiskom tipk
CTRL-Y. Funkcija isce po besedilu naprej od
kazalca.

Primer: Isci /konec/
Iac1 7konec?
Isci +primer+

Mozno sporocilo o napaki je:
- NE OBSTAJA.
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3.6.4. FUNKCIJE Z BLOKI IN NOVIMI DATOTEKAMI

CTRL-Q O - odlozi
<CR?>» edit vr = nn Odle2i, &8t. vrst: nn {CR>»

Funkcija odlozi ima pomen samo v posebnih
primerih; uporablja =se pri popolni izpraznitwvi
vmesnega pomnilnika pri  funkciji Shrani, ¢e se
pojavi sporocilo: "PREDOLGO BESEDILO".

Mozneo sporocile o napaki je:

- SAMO nn VRST ZAPISANO. To sporo¢ilo sistem izpise
v primeru, &e smo vnesli gtevileo, ki je vecje od
gtevila vrstic v pomnilniku oz. do konca besedila.
Pod sporocilom se izpise osvetljen pravokotnik in
s tem je dana moznost za vnos kateregakoli ukaza
ali za vrnitev v delovno podrocije.

CTRL-9Q S - shrani
{CR> edit vr = nn Shrani 10 vrst IME.PUT <CR?
edit vr = nn Shrani 10 vrst *B: IME.PUT {CR >

fa CTRL-Q vnesemoc S; kazalec se postavi na
predlagano s&tev. vrst - 10, kijer vnesemo 2eleno
stevilo. 5 pritiskom na tipko <b»* kazalec preskoéi
"™ in potem vnesemo Stevilko disketne enote in
ime, = katerim 2elimo oznaciti del besedila. Ta
del besedila bo sistem sam oznac¢il se s tipom
datoteke: .PUOT.

85 pomofjo tega ukaza zapisujemo na disk (disketo)
del besedila, ki ga 2zelimo vnesti veckrat, ali ki
ga 2elimo premestiti na drugo mesto v isti ali
drugi datoteki. MNa ta na¢in besedilo ni potrebno
veckrat oz. ponovno vtipkavati. Ce obdelujemo ali
vnasamc besedile, ki Jje npr. v enoti B: (na
disketil, ni obvezno, da tako .PUT datoteko
zapigsemo na isti medij. Sistem nam sam daje
moznost, da izberemo medij A: ali B: in izpis
zakljutimo s <CR».
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CTRL-Q D
<CR>

CTRL-Q P
LCR?>

EDITOR

Mozni sporotili o napaki sta:
= SAMO nn VRST ZAPISANO. To sporofilo sistem izpise,

ce smo vnesli vecje stevilo, kot Jje vrstic v
pomnilniku oz. kot je wrstic do konca besedila.
IME.PUT FILE EXISTS, ERASE 7 (Y,N) Ce
besedilo pod tem imenom 2e obstaja (ce smo 2ze
shranili del besedila pod tem imenom.PUT), imamo
dve moZnosti:

"¥" in {CR> - sistem zbrise staro .PUT datoteko in
napig&e novo

"N" in <{CR> - sistem nam da novo moznost izbire
imena +PUT datoteke (najprej je
potrebno pritisniti se enkrat ¢rko
"S§"=8hrani, in potem novo ime .PUT
datoteke)

dobi datoteko .PUT
edit vr nn dobi IME.PUT CCR>
edit vr nn dobi B: IME.PUT {CR>»

5 tem ukazom vrinemoc na katerckoli mesto v
katerokoli datoteko, druge datoteko, ki smo jo
kreirali s pomo&jo wukaza 8§ - shrani in jo je
sistem oznacil s tipom .PUT. Kazalec moramo
postaviti v ustrezno vrstico, kjer zelimo vriniti
datoteko .PUT.

Mozno sporofile o napaki je:
- FILE NOT FOUND (0). To sporocilo dobimo, ce smo

vnesli ime datoteke, ki ga ni v kazalu datotek.

Ma ta naecin lahko dobimo (vstavime) besedila do
pet strani delzine. Ce se pojavi sporocilo "==
PREDOLGO BESEDILD ==" poskusite: CTRL/Q - Odlo:zi
{sprejmite predlaganc stevilo vrstic) in CTRL/Q -
Dobi.

prekini vnos besedila
edit vr = nn Prekini in shrani IME <CR>
edit vr = nn Prekini in shrani B: IME <CR>

Z vwvnosom tega ukaza sistem zapise datoteko, ki jo
obdelujemo, na disk (disketo), to je na encto, =
katere smo besedilo poklicali, zakljue¢i obdelavo
in se vrne na zaslon, kjer Jje izpisan "menu”
programov.
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CTRL-Q Q

CTRL-Y

OPOZORILO:

EDITOR

Ce se pojavi sporocileo "== RENAME ERROR =="

pomeni, da je datoteka zapisana, vendar ne pod

originalnim tipom, ampak kot ".555" (ime je

nespremenjeno, npr. "ABC.S55"). To se najveckrat

dogaja, o¢6e Jje osnovni tekst zasciten z sistemsko

komando "READ ONLY". V tem primeru je potrebno

preimenovati nov tekst, ali pa:

- obvarovati originalno besedilo (precitajte CPB/M
User Guide)

= zbrisati original (funkcija F/ile, Erase)

- preimenovati novo besedilo v ime prvotnega,
originalnega (funkcija F/ile, Rename!)

= izhod iz editorja (urejevalnika) brez zapisa

sprememb . Omogodca trenutno prekinitev
editiranja. Sporocilo ob tem je:

edit vr = nn Prekini brez zapisa IME <CR>
edit vr = nn Prekini brez zapisa B: IME <CR>

Ce so bile v tekstu kaksne spremembe, bo program
preveril, ¢e je komanda morda napa¢na, ali, ¢e so
spremembe nepotrebne, z vpraSanjem:

"== BREZ VPISA BESEDILA == (D/N}):"

"D" - najnovejsi popravki =se brigsejo in ostane
predhodna verzija besedila

"M" - editiranje se normalno konéa

= ponovno izvajanje ukaza

Nekatere od 2zgoraj razloz2enih ukazov (ki se po
svojem pomenu lahko ponavljajo) lahko s tipkama
CTRL-Y ponovno izvedemo.

Editorski ukazi (edit wvr = nn) za vrstico stejejo
tudi tiste, v kateri so CTRL P ukazi ("#"), ker se
nanagsajo na editirano besedilo.

Sporocilo v informacijski vrsti (VRSTICA:nn) pa se
nanagsa samo na tekst brez CTRL P ukazov.
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VKLJUCEVANJE FUNKCIJ ZA OBLIKOVANJE BESEDILA
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Funkcije, s katerimi oblikujemo besedila, se prav tako izvajajo v
editorju in sicer s pomo&jo tipk CTRL-P in neke druge ¢rke. Pri
nekaterih izmed teh funkeij je po wvnosu ¢rke funkcije treba
vnesti ge eno ali dve stevilki. Teh funkcij ne zakljucujemo sami,
ampak sistem takoj po njeni izvrsitvi postavi kazalec nazaj v
delovno podrocje.

Po pritisku na tipki CTRL-P se na zaslonu v osvetljenem polju
izpige znak #. Kazalec se ustavi poleg tega znaka in s tem je
izvajanje funkcije zakljuceno 2e po vnosu c¢rke ali erke in
stevilke.

Ker se vpliv wvneSenih funkcij na zapis ne vidi takoj, moramo
vedeti vnaprej, kaksen izpis zelimo.

Kako smo besedilo oblikovali in kaksen je izpis, vidimo sele po
oblikovanju (funkcija "C"). Takrat nase besedilo ne bo vec
vsebovalo oznak funkeij in tudi vrstice, v katerih so bile te
oznake, se ne &tejejo.

Ce smo pritisnili tipki CTRL-P, a ne 2elimo vnesti nobene
funkcije, potem s tipkama CTRL-S (kazalec v levo) zbrisemo
osvetljeni znak "#" in s tem preklicemo izvajanje funkcije. Ce
smo vnos funkcije =zakljueili, jo zbrisemo z editorskim ukazom
CTRL-Q in B, kot da je obi¢ajna vrstica.

Izjema je izvajanje funkeije za “razvlactenje” vretice. Ta se
izvaja s CTRL-O.
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4. OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

* & Aok ko ok ok ok ok ok ok ok ok ok ook & ok ok & ok ok ok ok o ok o

Naloga programa TP je, med drugim, tudi oblikovanje besedila. Pod
pejmom  “oblikovanje" razumemo spremembo oblike besedila, tako da
dobi lepsi izgled in vefjo preglednost glede na obliko vneBenega
besedila. To dosezemo = funkcijami za spreminjanje girine
vretice, poravnavo robov, dolocanje in oblikovanje strani, itd.

Funkcije =za oblikovanije delujejo na besedile Sele, &e smo v
vnesenem besedilu (z vnosom preko editorja "A") naznae¢ili kakéno
oblikovanje 2elimo za posamezne dele besedila. Te oznake so
sestavljene iz znaka "#"., znaka funkcije (¢rka) in podatka - ene
ali dveh stevilk ali znaka "/" (ni obvezno za vse funkcijel.

Funkcije za cblikovanije delimo na funkcije:

= PORAVNAVANJA: L,J,X,.U

poravnavanje levega in desnega roba ali
samo levega, medtem ko se desni samo
obdeluje.

- CENTRIRANJA: Z,CTRL/O

postav] janje besedila simetricno glede
na robove.

zamikanje znotraj levega, desnega ali
obeh robov, ki zahtevajo dopolnitve s
pomotjo vnosa stevilk (razen Z).

- ZAMIKANJA: Z,F,P,M,R

- RAZMIKANJA: E,C.,S pogojni in brezpogojni skok na novo

stran kot tudi dolocanje razmikov.

- GLAVE: H,G,A,B,N - Zgornije in gpodnje zaglavije in
vkljucevanje opomb.
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OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

DELOVANJE FUNKCIJ ZA OBLIKOVANJE BESEDILA

Te funkeije wvplivajo na obliko levega in desnega robu besedila.
Funkcije se medsebojno izkljucujejo, to je, ko zahtevamo novo
funkcijo, predhodna ne velija vec.

CTRL-P L - vrstice skrajsane (ali podaljsane) na 2zeleno
#L sirino, s poravnanim levim in neporavnanim desnim
robom.

PRIMER FEONE R BE PR PR PR NE WY PR AR NP BT 09 00 BE BE BT U0 0 NP B0 P A0 00 6D B0 PR 0N B8 B0 B OB G B8 66 B0 BF P PR 0 BR R OBR OB RR TT 0 0 00 B OB OO oW

VNOS:

#L
Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim,
tudi
oblikovanje besedila. Besedile lahke oblikujemo po lastnih
zeljah in domiselnosti ali pa se drzimo dolocenih pravil
kot zahteva namen besedila.

IZPIS:

Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim, tudi
oblikovanje besedila. Besedilo lahko oblikujemc po lastnih 2eljah
in domiselnosti ali pa se dr2imo dolocenih pravil kot zahteva
namen besedila.

: poravnan levi rob neporavnan desni rob v :
: doloteni Birini izpisa :
MOEANAIEARORAENT NIRRT AEI AN AT ERR RS ER

CTREL=-P J = poravnan levi in desni rob
#J

PRIMER MR AEHAEARAIERR IR AR AR AN

VNOS :

#J
Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim,
tudi oblikovanje besedila. Besedilo lahke oblikujemo po lastnih
zeljah in domiselnosti ali pa se drzimo dolocenih pravil
kot zahteva namen besedila.
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IZPIS:

Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim, tudi
oblikovanje besedila. Besedilc lahko oblikujemo po lastnih 2zeljah
in domiselnosti ali pa se drzimo dolocenih pravil kot zahteva

namen besedila.

poravnan levi rob : poravnan desni rob na :
: doloceno Sirino izpisa :
FEOUT NS UE BE B0 PP YW 0m we EE W B P G0 A8 RE BR FE BT AR A8 BB BY BV TY N0 NE BP WT 0N B ED B0 00 00 BE B 08 BR 66 BE PR AR BR BN B0 W BF OBE WD VR D RR WD W R B B W

CTRL-P X - Na besedilo deluje kot funkecija CTRL-J, razen v dveh
#X primerih: ne wvpliva na vrstice, ki imajo najmanj dva
razmika +b» skupaj ali ki so krajse od 50 znakov. EKer
je to funkcija za najsirso uporabo, Jjo zahtevamo
vnaprej in ne sproti, razen Ce smo jo z neko drugo
funkcijo izkljucili.

FRIHER A KE BR ED B FE VR VY UE UW N PY Y 00 WS N O FT 00 08 BB B B0 09 08 S B P 40 96 B PP VR 0N UE BV Y 08 R BT R0 OO0 0 B W 08 BE B OREORR 8 ORI WM MW oW

VNOS:

#X
Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim,

tudi oblikovanije besedila. Besedilo lahko oblikujemo po lastni
zeljah in domiselnosti ali pa se drzimo dolo¢enih pravil

kot zahteva namen besedila.

IZPIS:

Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim,
tudi oblikovanije besedila. Besedilo lahko oblikujemo po lastnih

zeljah in domiselnosti ali pa se drzimo dolocenih pravil kot

zahteva namen besedila.

poravnan levi rob poravnan desni rob na i
- doloteno Sirino izpisa H
BB b @4 a4 @ B KD BE PR AR BB BE BD B0 PR R9 VE 9B B BF BE B0 U0 00 N R B0 0 NN NE BE B0 U0 A8 B0 B P @0 B BF B 09 0 86 BE OFF W BE B PP W VR 0N RV PR AW R OB OWOWD RV RO

Neporavnane so ostale vrstice, ki imajo tri ali veC razmikov
skupaj ali ki so krajse od 530 kolon.
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FUONKCIJE CENTRIRANJA

CTRL-P Z - centrira besedilo v sredino vrstice
$2 nanasa se samo na vrstico neposredno pod kazalcem.

PRIHER 0 AR AR ER REFE WS NE BE BT W VS UE FR PU TN VN NR P00 99 A BR FE P N0 NN NE FY PU VY VS NN NR WD PD PV ON NW BR FR R OPT 0T PN MY OPROWOOR MR 0 WM
VNOS:
#Z
{4. oOblikovanije in izpis besedilal
#Z
#X

Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim,
tudi oblikovanje besedila.

IZPIS:

(4. Oblikovanje in izpis besedila)

Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim, tudi
oblikovanje besedila.

: naslov je centriran :
%

| ‘itttz r ey T R D LR R LU L L R

CTRL-0 % - pomik preostalega besedila do desnega roba
/x/ vrstica, v kateri smo zahtevali funkcijo, se razvlece
do desnega robu s tem, da se prazen prostor napolni z
znaki x; x je lahko katerikoli znak ali male érke, ker
s0 velike crke rezervirane =za vrste izpisa na
tiskalniku FUJITSU DEMG 9.

PR]MER qnn“nnnllnprHnunn-nnllnn“llIrHrrHﬂlllrl'rrlllllllrl—HﬂlﬂlIIIHIIH'H'H'|lllll'il"H1-H'll'IHll'l-H
VNOS:

1 7./ OPIS FUNECIJ
2 /a/ DELOVANJE FUNKCIJ
3 / / OPOMBE
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]

IZPIS:
Golal sannmsass e tieteaiialalersieioinaie et o ate e e e e lal aleisie e OPIS FUNKCIJ
4.1.2 ! DELOVANJE FUNKCIJ
4.1.32 OPOMBE
: : razvleceni zahtevani znak : ostali del vrstice :
llIIIlH“lllll".ﬂ“IIIIlllll"ﬂ'ﬂh'lHHI|ﬂ!IIF"""“H“H““llllH"FF“HH"“HHHFH”HH"HHHHHHHW*“"H‘H

Omejitve pri funkeijah centriranja: nanasajo Se Ssamo na eno
vrstico in jih je treba zahtevati vsakic sproti. Sirina besedila
v vrstici ne sme biti vetja od tiste, ki smo jo zahtevali,
drugace se funkcija ne izvede.

FUNKCIJE ZAMIKANJA

——

Te funkcije zamikajo levi ali desni rob za doloceno stevilo kolon
v notranjost besedila. Robovi se poravnavajo pe predhodno
definiranih funkcijah poravnavanja (#X, #J, #L)}.

Velikost zamika robu je omejena s pravilom, da sirina izpisanega
besedila ne sme biti manjsa od 16 znakov. V primeru prekoracitve
se funkcija ne izvede.

Definiranje welikosti =zamika: =za znakom funkcije (M,R,P,F) se
vnesejo ena ali dve stevilki ali pa se kazalec s pomoc jo razmikov
<b» postavi v doloteno kolono in se pritisne <CR>. SBtevilke ali
znak "/" oznacujejo kolono, v kateri se zatne izpis zamaknjenega
besedila (za kolikor bo besedilo zamaknjeno).

Funkcije #M in #R se med seboj ne izkljucujejo, medtem ko ostale
razveljavljajo predhodno.

CTRL-P Fnn - poravnava desnega robu pri besedilu z zamaknjenim
levim robom
#Fnn Levi rob mora pri vnesu 2e biti zamaknjen in
poravnan na zeleno kolono. Zeleno kolono dolotimo z
vhosom dvostevilénega stevila takoj za ¢érko F (npr.
#F09). Namesto dvostevilenega stevila lahko kazalec
z razmiki <b> pripeljemo do 2elene pozicije in
zakljucimo wvnos s tipko RETURN, a na tem mestu
ostaja znak '/'. Zamik navznotraj omejuje izpis,
take da mora izpisovanje ostati siroko najmanj 16
kolon glede na doloteno 8irino izpisa.
- Funkciji CTRL-P F lahko spremenimo stevilko poziciije
5 pPonovno zahtevo, pri ¢emer je ni potrebno
prekinjati z drugimi funkcijami.
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E ““Irﬂ““IfHﬂ“"Hﬂ“""pl|ll|lleiIlIlIHHﬂIlHII'H'HHHHF-"""“““'ﬂ““ﬂ""ﬂ“"“""*

PRIME

VNOS:

#F /4

Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim,
tudi oblikovanje besedila. Besedilo lahko oblikujemo po lastnih
zeljah in domiselnosti.

#F !
Funkcije oblikovanija dolotajo posamezne crke.,
Funkcijo oblikovanja
ne koncujemo s <CR>, ker sistem sam postavi kazalec v
delovno podrecje takoij, ko je funkcija kontana.

IZPIS:

Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim, tudi
oblikovanje besedila. Besedilo lahko oblikujemo po lastnih
zeljah in domiselnosti. '

Funkcije oblikovanja dolocajo posamezne c¢rke.
Funkcijo oblikovanja ne konc¢ujemo s <CR>, ker
sistem sam postavi kazalec v

delovno podrocje takoj, ke je funkecija koncana.

poravnan levi rob poravnan desni rob :
S izpis v koloni 7 :
LS -> 1 izpis v koloni 16 z
nnnnnn|||n-”-hnnuuunnﬂ“nprﬂuunnuulnnnnnn-rﬂhlllllfrlHﬂl’lnllnirﬂﬂulllllllllrnnnlilllﬁli

30




OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

CTRL-P Pnn - zamaknijen levi rob od druge vrstice naprej
#Pnn Funkcija CTRL-P P bo zamaknila levi rob v doloceno
kolone in desni rob na girino, ki smo jo vnesli v
dialogu za izpisovanje. Levi rob prve vrstice ostane
nezamaknjen. Zamik velja za vse nadaljnje vrstice in
pred naslednjo 1izvleceno vrstico je treba funkecijo

ponoviti.

PEIHEE |-|nﬂu“""nuﬂn||||qunu||nnunnnﬂullprnulltrndllln-ﬂ1IHIHH|IHHHHHNH*HHHHHH
VNOS:
#x
#P0O5

1.1 Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim tudi oblikovalf
besedila. Besedilo lahko oblikujemo po lastnih zeljah in domiselnosti
ali pa se dr2imo dolocenih

#P0B
a/ pravil kot zahteva namen besedila. Kakor funkcije urejanja tud

funkcije oblikovanja dolocajo posamezne crke. Po vnosu ¢rke se ime
funkcije ne izpise, v osvetljenem polju se izpise

£#P17
- erka funkcije. Nekatere funkcije zahtevajo dopolnitev

stevilkami. Funkcije oblikovanja ne zakljucujemo s {CR>», ker sistem
#PL17
- sam postavi kazalec nazaj v delovno podrocje.

#P08
b/ Izpisovanje v razlic¢nih oblikah dosezemo, Ce Vnesemo v besedile

funkcije za oblikovanje.

IZPIS:

1.1 Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim tudi
oblikovanje besedila. Besedilo lahko oblikujemo po lastnih
z2eljah in domiselnosti ali pa se drzimo delocenih
a/ pravil kot zahteva namen besedila. Kakor funkecije urejanja

tudi funkcije oblikovanja dolot¢ajo posamezne ¢rke. Po
vnosu ¢rke se ime funkeije ne izpige, V osvetljenem polju
se izpise
- &rka funkcije. Nekatere funkcije =zahtevajo
dopolnitev s stevilkami. Funkeije oblikovanja ne
zakljucujemo s <CR:, ker sistem :
- sam postavi kazalec nazaj v delovno podrocije.
b/ Izpisovanje v razlicnih oblikah dosezemo, Ce vnesemo Vv
besedilo funkcije za oblikovanje.
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TR

poravnan levi rob poravnan desni rob
¢-»: #P05 - izpis od druge vrste se zacne v koloni pet s
(= =»: #PO8 - ker se prva vrstica dela, ki je zamaknjen -
navinotraj, ne pricne v prvi koloni, i.e., pomakneme jo
v desno, v kolono, kjer dolocimo zamik navznotraj za o-
stale vrstice v izpisu, ki smo jih wvnesli normalno v
prvo kolono
(= =% : #P17 - storimo isto kot pri #PO08

n-n-pq-nnnunnunnllilunnnhhliliilllIIIH'I'l'lllnlllflnllhllllIIIIIIllﬂl'!l'lllllﬂlllllll'!lllll'lnlﬂ'l‘lll

my mm as s w

e e
S e mp wm Emm #E W

CTRL-P Mnn - zamaknjen levi rob izpisa
#Mnn nn = stevilo praznih kolon

PRIHEE lIIIHHﬂIIH-rl||||l!r|l|llhllHHﬂIIIlﬂﬂlll!l'l'n““llH‘H““IIH'PH'Nl"“ll““-‘ﬂ“““l'l"'f"‘ﬂ““"lf
VNOS:

#X

Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim, tudi oblikovanije

teksta.

#M04

Tekst lahko oblikujemo:

- po lastnih 2eljah in domiselnosti ali

- se drzimo dolocenih pravil, kot zahteva namen besedila.

#M09
Kakor funkcije urejanja tudi funkcije oblikeovanja dolotajo posamezne
crke. Po vnosu érke se ime funkecije ne izpise, nekatere pa dopolnjujemo
s stevilkami.

#M19

IZPIS:

Namen programa TP na sistemu PARTNER Jje, med drugim, tudi
oblikovanje teksta.
Tekst lahko oblikujemo:
- po lastnih 2eljah in domiselnosti ali
- se drzimo dolocenih pravil, kot zahteva namen besedila.
Kakor funkcije urejanja tudi funkecije oblikovanja
dolocajo posamezne ¢&rke. Po vnosu ¢rke se ime funkcije
ne izpise, nekatere pa dopolnjujemo s stevilkami.

: poravnan levi rob poravnan desni rob
:¢-»>: izpisovanje za M04 v peti koloni ¥
B = ->: izpisovanje za M09 v deseti koloni 3

e e Y L e e e T R R R L R
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CTRL-P Enn - zamaknjen desni rob

#Rnn nn = &tevilo praznih kolon od desnega robu besedila
do dolo¢ene Sirine izpisovanija.

PRIMER R R LR LR LR SRR LU R R LU LI LR R LRI R L LR LR R LR R
VNOS:
#J
#R10

Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim,

tudi oblikovanije besedila.

Besedile lahko oblikujemo po lastnih 2eljah in domiselnosti.
#R25

Kakor funkcije urejanija

tudi funkcije oblikovanja dolocajo posamezne &rke. Po vnosu
¢rke se ime funkecije ne izpise, nekatere pa dopolnjujemo s stevilkami

IZPIS:

Mamen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim,
tudi oblikovanje besedila. Besedilo lahko oblikujemo po
lastnih 2eljah in domiselnosti.

Kakor funkcije wurejanja tudi funkecije

oblikovanja dolocajo posamezne ¢rke. Po

vnosu &rke se ime funkeije ne izpisge,

nekatere pa dopolnijujemo s sStevilkami.

* "
* w
-

poravnan levi rob doloc¢ena sirina izpisovanja :
desni rob pomaknjen navznotraj za 15 kolon : <= -» ¢
- za 25 kolon : <= => ¢
HE BE BF FL PG 40 40 NE FF FF PU PR PR AW NN NF BF PR PR AN O8 NE BF PP VR N0 AW BF PP OPL 00 OR BB PR b0 00 @0 P W0 0 00 B B0 BT R0 BW BF B B0 08 BF OB IR OB OB OBE W O R OO R

I T I I I I I T T I I R R N L R R R O I O I B A R R I L D B L R L L R LA

CTRL-P U - prekine wvsako funkcijo oblikovanja
#U
Z vnosom CTRL-P U prekinemo izvajanje vnesenih funkcij
in pri izpisu dobimo besedilo taks&no, kot smo ga
vnesli.

@ F B R OE R R R R OE B W E R B R B E W R R WS R R R R R R R W R B R E @ @ R EE SRR EEEEEEEEEEEEEEEE R RN
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OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

PRIMER upﬂl‘ahe funkcij fimEpmARHRAEAARRAARAAAATAAAARAATARA AR AR

VNOS :

#X

#M10

#R10

Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim,

tudi oblikovanje besedila. Besedilo lahko coblikujemo po lastnih
2eljah in domiselnosti.

#J

P05

Izpisovanje razli¢nih oblik dosezemo, ¢e v besedilo vnesemo

funkeije za oblikovanje. Te funkcije vnasamo pod moznostjo "B".

#R15 :

Na zaslonu se v osvetljenem polju izpise znak #. Kazalec

se postavi poleg osvetljenega znaka # in funkcija je zakljucena

sele po vnosu ¢rke ali erke in stevila.

#U .

Vpliv vnesenih funkeij na zapis kot tak ni viden. Vedeti moramo,

kaksen zapis 2elimo.

#x

#F /

Kako smo besedilo oblikovali in kaksen je izpis, vidimo pod izbiro
moznosti "C", Izpis najprej na zaslonu pregledamo ter si
zapomnimo oz. v rokopisu oznac¢imo, kje je potrebno
kaj popraviti.

gy

-~

ey

©

IZPIS:

Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med
drugim, tudi oblikovanije besedila. Besedilo
lahko oblikujemo po lastnih 2eljah in
domiselnosti.

1_

lzpisovanje razliénih oblik dosezemo, ¢e v besedilo vnesemo
funkcije za oblikovanje. Te funkcije vnagsamo pod moznostjo
SH
Na zaslonu se v osvetljenem polju izpise znak
#. Kazalec se postavi poleg osvetljenega znaka
# in funkecija je zakljucena gele po vnosu trke
ali erke in stevila.

Vpliv vnesenih funkecij na zapis kot tak ni viden. Vedeti moramo,

kaksen zapis 2elimo.

Kako smo besedilo oblikovali in kaksen je izpis, wvidimo pod
izbiro moznosti "C". Izpis najprej na zaslonu pregledamo
ter si zapomnimo oz. v rokopisu oznacimo, kje je
potrebno kaj popraviti.

nurpnulnnunllnhnnnﬂnulllr-nhlilttlﬂIIle'lllHnnnﬂﬂllIIHHHﬂllll!lhl'ﬂﬂﬂﬂllllrlllll‘ﬂﬂllllllllﬂ'-
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OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

FUNKCIJE RAZMIEKANJA

i

CTRL-P E
#E

= skok na novo stran

PRIMERA:

OPOMBA :

CTRL-P Cnn -

#Cnn

CTRL-P Sn
#5n

Besedilo, ki sledi, se zaCtne na novi strani. Prazna
vrstica med tem besedilom in znakom #E lahko
povzroci avtomatski prehod na novo stran. 2
dvakratnim vnosom funkcije #E dobimo v izpisu prazne
gtrani za dodajanje slik, tabel itd.

Za oznako (#E) je mo2no vnesti krajse besedilc (do
12 znakov). To besedilc se bo pri izpisu na
naslednijih straneh pojavilo pred stevilko strani
namesto napisa "str.". Ostevileenje strani se bo
spet zacelo z "1", ¢e ne bomo oznacili, da zelimo
oznatevanje v nadaljevanju. Oznaka za nadaljevanje
ocznatevanja je =znak "#" na koncu besedila za
stevilko strani.

Zelimo, da ima poglavje "APENDIX A" osteviléenje
strani na naslednji na¢in: "A-1", "A-2", "A-3" itd.
V tem primeru moramo pri zahtevi za prehod na novo
stran neposredno pred naslovom APENDIX A vtipkati:

#E A- <(CR>

Ce zelimo, da se stetje v poglaviju "IX" nadaljuje iz
preijsnjega poglavja, obenem pa 2elimo, da nosi
ostevilcenje tudi oznako "IX", potem vtipkamo:

$#E IX # <CR~

Funkcija selektivnega izpisa (izpis strani "OD-DO")
ne uposteva tako formiranih stevilk. Za stevilko
strani vzema njeno redno stevilko v odnosu s prvo
stranjo, sesteto s stevilko na prvi strani.

pogoini skok na novo stran

nn = &tevilo vrstic za pogojni izpis. Ce na strani
ni dovolj prostora za izpis naslednjih nn vrstic, se
izpis nadaljuje na naslednji strani. To se uporablja
pri izpisu tabel in planiranju prostora za slike, ko
delitev na posebne strani ni smiselna.

vertikalno razmikanje

n = gtevilo praznih vrstic v izpisu (velikost
razmikal. Razmik dolocamo 2z vnosom enoStevilénega
stevila od 0 do 9, ki oznatuje stevilo praznih vrst
med dvema izpisanima vrsticama. Funkcija velja de
naslednje zadane funkcije, njen wvpliv pa lahko
izni¢imo z vnosom CTRL-P S0 (#S0).
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OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

PRIMER NAAANAARRH RN AR AR ATAI AR AN AR AR IR A AR

VNOS:

#X

#5852

Namen programa TP na sistemu PARTNER je, med drugim,

tudi oblikovanje besedila. Besedilo lahko oblikujemo pe lastnih
zeljah in domiselnosti ali pa se dr2imo dolocenih pravil.

#350

Funkecije oblikovanja ne zakljucujemo s <CR>, ker gistem sam
postavi kazaleec nazaj v delovno podrocje.

IZPIS:
Namen programa TP na sistemu PARTNER Jje, med drugim, tudi

oblikovanje besedila. Besedilo lahko oblikujemo po lastnih 2eljah

in domiselnosti ali pa se drzimo dolocenih pravil. Funkeije
oblikovanja ne zakljuéujemo s <CR>, ker sistem sam postavi
kazalec nazaj v delovno podrotije.
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OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

FUNKCIJE GLAVE

Izpisovanje glave (header), podpisov (footing) in opomb na koncu
gstrani. S5Sluzi za oblikovanije strani v smislu vetje preglednosti
in sistematic¢nosti, kot tudi pomot pri izdelavi tehnicne
dokumentacije.

Funkcijo poklicemo s pritiskom na tipki CTRL-P in 2z izbiro
odgovarjajoce crke:

CTRL-P H - glava na vsaki strani

CTRL-P A - glava na vsaki drugi - parni strani

CTRL-P G - glava z datumom vnesenim v sistem

CTRL-FP B - podpis (specifikacijal na vsaki strani

CTREL-P N - besediloc opombe za konec strani

fe 2elimo glave na wvsaki strani, Jjo wvnesemo na prvi strani

besedila. Ce je isto besedilo razdeljenc na vec datotek, vnesemo
glavo na zacetku vsake datoteke.

Ce 2elimo izpis glave od neke dolocene strani naprej, Jjo vnesemo
na predhodno stran.

Ce 2elimo v toku besedila glave spreminjati, to izvedemo z

vhasanjem novih definieij v CTRL-P n. Brisanje glave se izvede z
vnosom prazne vrstice za oznako CTRL-P n (n=H, A, G ali B).
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#H
#H
#H
#H
#H
#H
#H

!

{

CTRL-P H

#H

#

OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

- izpis glave

Besedilo, ki sledi, se ponavlja na vrhu vsake strani,
vse do vnosa naslednje oznake #H. V kombinaciji s
CTRL-P A se besedilo za #H izpisZe na vsaki neparni
strani. Besedile ima lahkeo ves vrstic, s tem, da se
mora vsaka zacteti s CTRL-P H, vse, razen zadnje, pa
se morajo koncati z znakom "#" in tipke <CR». Stevilo
znakov v besedilu glave je omejenc na 250, vkljucno s
{CR>», ki na zaslonu nisc nisc vidni.

Paziti moramo, da v eno vrstico ne vnesemo ved
znakov, kot Jje dolocena sirina izpisa, ker besedila
glave sistem ne oblikuje. Izpis glave na prvi strani
besedila dobimo, ¢e CTRL-P H vnesemo v prvo vrstico.
Ce Jje pred #H prazna vrstica, dobimo izpis glave od
druge strani naprej.

V besedilu glave lahko avtomatsko dobimo stevilko
gtrani in sistemski datum, &e vnesemoc oznake: #1 za
stran in #3 za datum. :

Prazne vrstice v glavi, kakor tudi med naslovom in
besedilom, vnesemo takeo, da odtipkamo: CTRL-P H, nato
nekaj razmikov in za njimi znak #.

PRIMER HHHAHRHAATENATNRARITRRETTEDTAERORTA ORI AR RN

VNOS :

PRIROCNIE TP#

Ljubljana #3 #

stran#l #
12345678904

IZPIS:

PRIROCNIK TP

Ljubljana 05.04.82

gstran 1
1234567890

BE A W OUE BROF AR RE AR RR 08 R OE G0 N B 0 0R R B 00 N R RE R A BT R T 0 RN R BT TR W EE R R P N A RR FU RE BT TH N0 N R R R OB P T N W R e R
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OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

CTRL-P G - glava z datumom, poravnano na desni rob

#G
glava ima s=amo eno vrstico. Stevilo znakov za celo

vretico je omejeno z izbrano &irino izpisa, zmanjBano
za 11 znakov, kolikor sistem rezervira za izpis
datuma.

Izpis glave na prvi strani besedila dobimo, ¢e CTRL-P
G wvnesemo Vv prvo vrstico. Glave ne oddvajamo od
besedila z wvnosom znakov za prazne vrstice, ker sta
dve prazni vrstici med glave in besedilom 2e
predvideni v programu.

DRIMER ™™ "™ " ™ I 5508 010 000000000000 R TR TR 0T8T TR
VNOS:

#G PRIROCNIK TF 1234567890
IZPIS:

B ainsaar s e IRODNTH R, e e
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OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

CTREL-F A = alternativna glava
§a
Glava se izpisuje na vsaki parni strani. Na neparnih
straneh se izpisuje besedilo definirano kot obicajna
glava (s funkcijama #H in #G).

Za wvnos funkcije, kot tudi za izpis besedila glave,
veljajo ista pravila kot za obitajno glavo (#H).

PRIMER za kombinacijo CTRL-P H in CTRL-P A "numnunnmamnunauasnans

VNOS:
#H PROGRAMSKA DOKEUMENTACIJA ID BO0#
#H 1234567890#
#1 Ljubljana, 05.05.82#
#H stran #1 #
#H #
#A PRIROCNIK TP g 1234567890#
#A #
#A #

IZPIS na vrhu parne strani:

PROGRAMSKA DOKUMENTACIJA ID 80

1234567890
Lijubljana, 05.05.82
stran 1
IZPIS na vrhu neparne strani:
PRIROCNIEK TP 1234567890

med glave in besedilom je ena prazna vrstica.

IR R R RN E R R TR N R R R LR BB LR
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OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

CTRL-P B - podpis ali specifikacija (glava na dnu strani)
#B
Besedilo wnesSeno za oznake #B v eni ali vee wvrsticah
se izpisuje na dnu vsake naslednje strani, vse do
naslednjega besedila z oznako #B. Ce ima besedilo vec
vrstic, moramo vsako vrstico, razen zadnje,
zakljueiti z znakom "#" in tipko <CR:.

Za wvnos besedila in izpis podpisa wveljajo 1ista
pravila kot za obicajno glavo (#H).

PRIMEH “||“M-H-Hﬂ“""lrrllllllll!nII1llIHH'|I“liH‘ﬂllllﬂﬂlIIIFH“lIH’N““““““"”‘"“H‘“““'“l‘"
VNOS:

£B 4

#B #

#B PROGRAMSKA DOKUMENTACIJA ID B80#

#B 1234567890#%

#B #

#B Lijubljana, #3 #

4B stran #1 #
IZPIS:

besedilD @R E SR FR R R

PROGRAMSKA DORUMENTACIJA ID 80
1234567890
Ljubljana, 05.05.82
stran 1

BFOFDOT 0 1R NE RR BD BD I 48 BR RF FD BY P U9 0N 48 AF BF BY P4 40 NG UE BN BY U0 AN NN BV 00 00 08 0F B VR 0N N BN BR OV ON 00 BN P VR NN NE OPY VR NN WG B0 W 0N BV 090NN R0 RE W

CTRL-P N - izpisovanje opomb
#N :
Besedilo izpisano za oznako #N bo pri izpisu
izloteno kot opomba na konecu strani. Sluzi za dodatno
cbrazlozitev dolocenih navedkov. Na eni strani imamo
lahke neomejenc stevile opomb, vsaka opomba pa ima
lahko eno ali vef wvrstic. Pri tem je treba paziti na
besedilc opombe - ¢e ima prevec vrstic, se lahko
zgodi, da bo neplanirano prenegseno na naslednjo
stran. Ce zelimo izpis opombe v ve¢ vrsticah, moramo
vsako vrstico, razen zadnje, zakljuciti z znakom "#".
Opombe se lahko avtomatsko numerirajo. Numeracija se
za vsako stran =zacne z "1", nato pa se avtomatsko
povecava pri vsaki novi opombi na tej strani.
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OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

Ce zelimo, da se ta avtomatska numeracija izpise v
besedilu opombe, kakor tudi za besedo ali odstavkom,
ki ga zelimo dodatno pojasniti, potem vnesemo
zvezdico v oklepaju ( * ). Ta znak vnesemo neposredno
za besedo in brez presledka, kot je to tukaj namenoma
NAPACNO storjenc, da se ta funkecija ne bi izvrsila.
Pri izpisu se zvezdica =zamenja 2z odgovarjajoco
gtevilko opombe. Najvecje dovoljeno stevilo znakov za
opombe je 500. Paziti moramo, da besedilc opombe ne
pisemo preko sirine, ki jo mislimo delociti za izpis,
ker se opombe ne poravnavajo.

PRIMEE BPOPU BN ORE BR U VR NE B PD R NR WY PR P VR UR BUOGR 0N NR B0 R0 00 AR R BR OB T N BR B B TR R E FE O F M 0 N e R

VNOS:

Za besedo ali odstavek, ki ga 2zelimo dodatno pojasniti v opombi,
vnesemo znak - zvezdico v oklepaju. Pri izpisu sistem sam
nadomesti zvezdico z odgovarjajoto stevilkeo ( * ) opombe.

&N ( * ) To je s stevilko, ki sledi #N v wvrsti za zvezdico.

Na =zacetku naslednje vrstice vnesemo oznako in besedilo opombe.
Oznatevanje &tevilke opombe se na vsaki strani znova zatne z 1.
Najveeje dovolieno stevilo znakov v opombah je 512 ( * ).

#8 ( * ) Tu so vkljuceni tudi znaki <CR>, ki se ne tiskajo.
4 ( * ) Ta omejitev velja za vse opombe na eni strani.

Paziti moramo, da besedilo opombe ne gre preko 8irine izpisa ( *

).
#M { * ) Tipka CTRL-L omejuje desni rob izpisa.

IZPIS:

Za besedo ali odstavek, ki ga 2elimo dodatno pojasniti v opombi,
vhesemo znak - zvezdico v oklepaju. Pri izpisu sistem sam
nadomesti zwezdico 2z odgovarjajoto stevilko(l) opombe.

Na zacetku naslednje vrstice vnesemo oznako in besedilo opombe.
Oznacevanje &tevilke opombe se na vsaki strani znova zatne z 1.
Najvecje dovoljeno stevilo znakov v opombah je 512(2).

Paziti moramo, da besedilo opombe ne gre preko sirine izpisal(3l).

1) To je s stevilko, ki sledi #N v vrstici za zvezdico.

2) Tu so vkljuceni tudi znaki <CR>, ki se ne tiskajo. Ta omejitev
velja za vse opombe na eni strani.

3) Tipki CTRL-L omejujeta desni rob izpisa.

Ty ey e e R NN R TR R LR R R R R R
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OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

I1ZPIS BESEDILA (FUNKCIJA "C"}

Za izpisovanje besedila izberemo v "menuju" programa TP funkcijo
npw o Besedilo vnegseno z editorijem (funkcija "A") se ¢ita z diska
{diskete), nato pa oblikuje in izpise.

Prikaz klica iz glavnega "menuja” .eeesessssssssssnsasssssrressss
TEKST PROCESOR, PARTNER V1.4
A - UREJEVALNIK C - IZFIS BESEDILA E - DATOTEEKE
D.- IZPIS PISEM F - HONEC

Zahteva -* C

Ime besedila: KN XEEN . YYY tb>
Izhod na tiskalnik, zaslon ali disk (T,2,D)? T

& B RS E R R R R R RS RS S E N RS RS EEE S EERES RS AR

Po vneseni zahtevi za izpis besedila ("C"), je treba vnesti dva
podatka: ime besedila in ime izhodne enote.

Ime besedila: Vnesemo ime besedila, ki ga 2elimo izpisati. Ce
je datoteka na disku, enote ne oznacujemo ali
pa vnesemo "A:", Ce je besedilo na disketi,
potem pred ime besedila vnesemo oznako disketne
enote: "B, Vnos zakljucimo = tipko za
presledek <b>

OPOMBA : Ce funkecije ne 2zelimo nadaljevati, potem
kazalec postavimo na prvo ¢rko imena in s tipko
{CR» me lahko vrnemo v glavni "menu".

Izhodna enota: TISKALNIK (to je DEFAULT izbiral

ZASLON

DISK

izberemo oznako "Z", dobimo izpis besedila

na zaslonu, z oznako "T" izpis na tiskalniku, 2z

oznako "D" pa se besedilo zapise na disk. V tem

primeru sledi vprasanije za ime datoteke: DISK

Ime besedila:

n oW mn

T
&
2]
Ce

OPOMBA : Po vnosu imena, to Jje izhodne enote, se s
tipkama CTRL-Q wvrneme v glavni "menu" brez
izvrsitve funkcije "C"!
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OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

Po wvnosu imena besedila in izhodne enote lahko preidemo na
obdelavo s pritiskom tipke "0". Sistem bo nase besedilo oblikoval
{uredil, poravnal) in izpisal na zeleni izhodni enoti. Ce Z2zelimo
neporavnani izpis (komande za oblikovanje se ne upoBtevajo),
pritisnemo pred tipko "0" se tipko "N" - N/eporavnanc, brez vnosa
opcij za izpis.

Pri oblikovanju se sistem posluzuje dolocenega s&tevila
parametrov, kot so: del2zina vrstice, 8tevilo vrstic na stran,
polozaj lostevileenja) strani, itd. Ti parametri imajo neko
standardno wvnaprej doloteno vrednost, a se lahko pred vsakim
novim oblikovanjem tudi spremenijo. HNa ta na¢in lahko dobimo
iztiskano neko besedilo v nestetih wvariantah.

Ker so ti parametri spremenljivi, se imenujejo opcije. Kako jih
spreminjamo: odtipka se prva ¢rka opcije, na zaslonu se pojavi
ustrezen opis 2z moZnostjo spreminjanja vrednosti ali pomena
parametra; spreminjanje zakljucimo na naslednji nacin:

- CTRL/F sprejeti predlaganco vrednost

- CTRL/C sprejeti wse vrednosti

- ¢b>» ali <{CR> konec wvnosa

Spremembo enega parametra lahko ponovimo zaporedoma tolikokrat,
kot sami 2elimo. Vedno ostane zabelezena samo zadnja vrednost.

F‘rikaz ynosa GPCije & B S s E AR R EEEE SR RS S S EEEEE R SSRGS

(V) Vrsta sirine: 72 <{b: znakov <CR>
(D) Deljenje besed? Da! ali Ne! <CR>
{8) 8t. vret na stran? 64 {CR>
(L) Levi rob 4 <CR>
(P) Pol. "str. xxx" 0=-6 <CR>
{S) Strani za izpis? od 001 Do 256 St. na prvi 001 <CR>
(I) Indeksi? Da!, Ne! ali Samo! <CR>
(K) Kopije, &t: 0 <CR>

(Q) {(vrnitev v menul
(0) OBDELAVA V TEEKU

R I R I I R I I R R R R B B L B L I T B B

OPOMBA : Sirina vrstice, deljenje besed, st. vrstic na strani,
polozaj "str. xxx" in levi rob tiskanja, ostanejo 1in
veljajo se za nadalinje obdelave.

Vnos opcij zakljucime s tipko "0", ki oznacuje zacetek izpisa

besedila. Ce izpisa ne 2elimo, se lahko s tipke "Q" vrnemo v
glavni menu.
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Vrsta 8irine:

Deljenje besed?

St. vrst na stran

Levi rob

Pol. "str. xxx"

OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

- firina izpisa

Sirina vrstice (stevileo znakov w vrstici) se
spreminja pri tistih delih besedil, ki so
oznateni = funkcijami formatizacije (#X, #L,
#J).

Predlagana girina vrstice Jje 72 znakov,
minimalna 32 znakov, maksimalna pa 132 znakov.

Vnos se zakljuei s tipkami <{b>», <CR:.
- deljenje besed na koncu vrstice

Pri poravnavaniju besedila se besede iz
predolgih vrstic cele prenesejo v nove vrstico
ali pa se delijo s "-". Deljenje besed je
prilagojeno deljenju po zlogih, tako da daje
tocne in estetsko lepe rezultate. Z deljenjem
dosezemo poenotenje izpisovanja 2z manjsimi
razmiki med besedami.

Izbiramo lahko med "D" ("Da"), ali "N" ("Ne").
Predlagani odgovor je "Ne".

- stevilo vrstic na strani

Stevilo wvrstic se nanasa na Stevile vrstic
poravnanega besedila povetanega s &tevilom
vrstiec glave, podpisov, opomb in numeracije
strani (2 vrsti).

Predlaganih je 64 vrstic na stran. Minimalno
stevilo je 20, maksimalno pa 65.

Vnos se zakljuci s <CR>.

- zamikanje levega robu izpisanega besedila
Regulira prazen prostor na levem robu formata.
Predlagana in minimalna vrednost zamika je 4
znake, maksimalna pa 32.

Vnos se zakljuti s <CR:.

- polo2zaj numeracije strani

S stevilom od "0" do "6" se definira eden od 6

{7) moznih polozajev za numeracijo strani
{"str. xxx"):
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OBLIKOVANJE IN IZPIS BESEDILA

- Pol. "str. xxx" 0 {CR>
- Pol. "str. zxx" 1 zgoraj-levo <{CR>
- Pol. "str. xxx" 2 zgoraj=-v sredini <CR>
- Pol+ "str. xxx" 3 zgoraj-desno {CR>»
= Pol. "str. xxx" 4 spodaj-levo {CR>»
- Pol. "str. xxx" 5 spodaj-v sredini <{(CR:
- Pol. "str. xxx" 6 spodaj-desno {CR>

Polozaj "0":; stran ni oznatena s &tevilko. Te
moznosti se posluzujemo, kadar izpisujemo
stev. strani v glavi ali podpisu.

Pri polozajih "1", "2" in "3" sistem ne
oznacuje prve strani. Oznacevanje s stevilko
gre od druge strani naprej.

Vsi vnosi se zakljueijo s <CR>.
Strani za izpis? - tiskanje posameznih strani

Omogota Jloceno tiskanje nekega dela besedila.
Na ta nacin, po spremembah, ki so omejene samo
na del besedila, doseZemo prihranek pri
tiskanju.

Sistem bo oblikoval celo besedilo; iztiskal pa
bo strani, ki imajo stevilko vecjo ali enako
tisti, ki je bila vnesena za oznako "0d", do
strani, katere stevilka Jje manjsa od tiste
vnesene za oznako "Do". Npr: "Strani za izpis?
0d 10 Do 15 pomeni, da bodo iztiskane strani s
stevilkami 10, 11, 12, 13 in 14.

OPOMBA: Izvajanje te funkecije je odvisno od
funkcije "Stevilo na prvi strani” ker le-ta
direktno wvpliva na numeracijo strani. Primer:
te Jje datoteka nadaljevanje prejsnjih in ima
prva stran npr. stevilke 56, zelimo pa izpis
od 5. do 9. strani te datoteke, potem bomo
vinesli: Od 061 Do 065 St. na prvi 56.

{Stevilka na prvi)- prenumeracija dokumenta

Stevilko na prvi strani (001) spremenimo v
primerih, ko izpisujemo besedilo, ki je
segstavljeno iz wvee datotek. Npr. besedilo
prvega dela prirocnika obsega 20 strani; ko
zacnemo izpisovati drugi del, vnesemo: "St. na
prvi 021". Prva stran nadaljevanja bo tako
oznatena & Stevilem, ki sledi tistemu iz
predhodne datoteke.

Vnos se zakljuci s tipko <CR>.
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Indeksi? - izpisovanije indeksov

Na koncu besedila je seznam indeksov, urejenih
po abecedi, 2z navedenimi stranmi, na katerih
se pojavlijajo. Indeksi so tu lahke katerekoli
besede (imena, pojmi, itd), ki so v besedilu
ozndéene 2z znakom "!" neposredno pred prvo
crko. Obstajajo tri moZnosti:

Da! - izpisati tabelo indeksov na koncu
besedila
Ne! - brez tabele indeksov. To je mozZnost,

ki jo predlaga sistem.

Samo! - izpisati samo tabelo indeksov

Znak "!" pred besedo se smatra kot oznaka za
indeks (se ne izpise! samo, ¢e smo izbrali
opcijo "Indeksi? Dat". Drugace ostane

nespremenjen (se izpige).

Kopije, st: 0 - tiskanje besedila v vec kopijah
Najvectje stevilo kopij pri eni obdelavi je 99,
Stevilo "0" oznacuje tiskanje 1 primerka
{("original™)! Med obdelave se na zaslonu
prikazuje informacija o preostalem stevilu
kopij.

OBDELAVA V TEKU - zacetek izpisovanija
Z vnosom crke (0] zakljucimo dialog za

izpisovanje in sistem izpise besedilo na
zeljeno izhodno enoto.

Izpisovanije besedila po 2elji zaustavljamo s
pomo¢jo tipk CTRL-S5. S pritiskom na tipki
CTRL-0Q 5e izpisovanje nadaljuje. To nam
omogoca pregled nad oblikovanjem besedila in
orientaciijo, kje moramo kaj popraviti. S
pritiskom kombinacije CTRL-S, CTRL-C se izpis
popolnoma prekine in vrnemo se na glavni menu.

- Izhod iz napake:

Dokler nismo dialog zakljueili s ¢rko 0, lahko s%e vse mozZnosti
spremenirn, tako da jih ponovno vnesemo z novimi odlositwvami.
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= VNOS, UREJANJE IN IZPIS PISEM
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V okviru nasega vsakodnevnega dela pogosto posiljamo ponudbe,
obvestila in pisma, ki so sestavljena iz dveh delov:

Nespremenljivi del: nas znak, predgovor, vsebina (besedilo),
zakljuecek, posiljatelj, itd.

Spremenljivi del: datum, naslov, wvag& znak, predgovor, ime
prejemnika, tekote spremembe vsebine; ta del
je za vsak naslov drugacen.

Izpis pisem (FUNKCIJA "D") omogota maksimalen prihranek casa pri
delu s tovrstnimi pismi. Prihranek dosezemo s tem, da se
nespremenljivi del pisma wvnese samo enkrat. Ce niso potrebne
vecje spremembe, se tudi spremenljivi dél vsebine lahko uporabi
veckrat.
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VNOS, UREJANJE IN IZPIS PISEM

NESPREMENLJIVI DEL PISMA

[T S |

[

Besedilo in izgled nespremenlijivega dela pisma sestavljamo z
editorjem. Datoteke poimenujemo tako, kot nam odgovarja, npr.:
PISMO, OBVESTILO ipd., da jo lahko hitro najdemo.

Obrazec dopisa (besediloc nespremenljivega delal se dopolni z
dolocenimi znaki, ki dolocajo dopolnitev osnovnega besedila s
podatki iz datoteke naslovov, to je iz podatkov, ki bodo vneseni
kot spremenljivi del.

PRIMEE e izFﬂlnjE‘ni obrazec FARmEREIEEAAR AR AR
Iskra Delta, Ljublijana

Nas znak Datum

12345 #3

#1
" vas znak: #4
Spostovani #2

Vabimo wvas, da na letosnjem sejmu v Beogradu, v casu od 14.5.84.
do 20.5.84. obiscete nas razstavni prostor. Razstavljali bomo
nase racunalniske sisteme in wvam 2z veseljem prikazali nas
napredek v razvoju aparaturne in programske opreme.

Tovariski pozdrav,
Iskra Delta
61000 Lijubljana
Parmova 41

wn AR mE B PE i 08 B8 BEER BE F A A BF R R R W I A AN RGBT R I IR N

Pomen pozicij oznacenih z znaki "#x":

#]l - pozicija =za 1zpis naslova iz datoteke naslovov s polnimi
imeni

#2 - pozicija za izpis imena iz datoteke naslovov

#3 - pozicija za izpis datuma vnesenega v racunalnik

#4 - mesto posebnih obvestil iz datoteke naslovov (npr. nas
znak, wvas znak)

Mespremenljivi del besedila, ki ga 2elimo izpisati kot pismo oz.
dopis, mora vsebovati zahtevo #1, ostale niso cbvezne.
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VNOS, UREJANJE IN IZPIS PISEM

2 SPREMENLJIVI DEL PISMA

-
o T E D C S EEEasEmEm e = =

5

Datoteka spremeljivega dela pisma vsebuje podatke za vse naslove,
na katere 2elimo poslati doloceno pismo. Ti podatki se nanasajo
na pozicije oznatene z "#x" v besedilu nespremenjivega dela, in
so lahko:

- naslov,
- ime,
- posebna obvestila v zvezi z odgovarjajocim naslovom.

Datoteko vnasamo 2z editorjem. Imenujemoc Jjo poljubno, npr.:
NASLOVI. Med naslovi ni potrebno vnasati vrstice za razmik. Ce
2elimo, Jjo lahko v samem naslovu. Pri vnaganju moramo upostevati
posebne znake, katerih vnos je obvezen. Ti znaki so:

! - doloca zacetek naslova (povezan s standardnim besedilom 2z

"E£1M)

# - dolota zatetek imena (povezan 8 standardnim besedilom z
"#2“]

# - doloca konec imena

$ - doloca mesto posebnega obvestila (povezan s standardnim
delom z "#4")

#¢ - konec posebnega obvestila

! - konec vseh zgoraj navedenih podatkov za naslov

Zacetek in konec naslova sta obvezna dela, ostale je opeija.

PRIHER - Pﬂdatkl IEPrEmEnljivi dEl Plsma}: HHEHEHAAIIRRRAARR AN

|
Iskra Avtomatika
TOZD Razvoijni institut
61000 Lijubljana
Stegne 15 #Fran Z2i2ek#SIAB2#!
I
Iskra Commerce
TOZD Zumnanji trg
61000 LJubljana
Trg revolucije 3 #Marjan Brecil#SICB82#!
1

HERMES

Zastopstve HP
61000 Lijubljana
Mosa Pijadejeva 7 #Peter Testen#SHPB82#!

ittt sy r e R RN R R L R R R R UL
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VNOS, UREJANJE IN IZPIS PISEM

3. IZPISOVANJE PISEM (FUNKCIJA "D")

== PR ]

Pisma izpisujemo s funkcijo "D" v glavnem "menuju" programa TP.
Po izhiri funkcije "D" se na zaslonu izpise dialog za definiranje
imen spremenljivega in nespremenljivega dela besedila, izhodno
enoto in opcije za oblikovanije.

Prikaz klica iz glavnega "menuja"” .secscsvssrsssssssssssssannasns
TEKST PROCESOR, PARTNER V1.4
A - UREJEVALNIK C - IZPIS BESEDILA E - DATOTEKE
D - IZPIS PISEM F - KONEC

Zahteva -> D

Nespremenljivi del: XXXXXXXX.YYY ‘b2
Spremenliivi del: XXXXNKAL.YYY ‘b
Izhod na tiskalnik, zaslon ali disk (T,Z,D)7?

Vrsta girine: 72 <b» znakowv <CR>
Deljenje besed? Da! ali Ne! <CR>
St. vrst na strani 64 {CR>
Levi rob 4 {CR>»

OBDELAVA V TEEKU

Nespremenljivi del: Izpisemo ime datoteke dopisa, ki ga
posiljamo. Vnos zakljucimo s tipko <b>.

Spremenljivi del: Vnesemo ime datoteke naslovov, ki so nam
potrebni. Za imenom pritisnemo tipko <b>.

Izhodna enota: T = TISKALNIK izpisovanje na tiskalniku
Z = ZASLON izpisovanje na zaslonu
D = DISK izpisovanje na disk (V tem

primeru e sledi wvprasanje
sistema: DISKE Ime besedila:)

Za vnos ostalih podatkov veljajo iste opombe, kot pri funkciji
IPC " E:
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Dialog za izpisovanje pisem lahke zaklijucime takej po vnosu
izhodne enote, ne da bi vnesli dodatne zahteve, s pomotjo trke
"0" ("Obdelava"). Ce nadaljnjega izpisa ne 2elimo, se s tipko "Q"
vrnemo v glavni menua.

Pri izpisu pisem, kot tudi pri izpisu obicajnega besedila
{funkcija "C"), se lahko opcije izpisa spreminjajo; njihova
izbira je omejena na : Sirino vrste, deljenje besed, stevilo
vrstic na strani in levi reb. Nat¢in, kako te funkcije zahtevamo,
njihov pomen in vrednosti parametrov so identitne kot pri
funkciji "c".

OPOMBA : Vrsta sirine, Deljenje besed, 8St. vrst na stran in Levi
rob ostanejo v veljavi se za naslednje obdelave.

Potem, ko smo definirali 2zelene opcije, s tipko "O" preidemo na
sam izpis., Iz datoteke podatkov (spremenljivi del) bo sistem
cital podatke za vsak vnesen naslov. Po vsakem precitanem naslovu
bo vsak podatek postavil na doloceno pozicijo v standardnem delu
in tako kompletirano pismo izpisal. Ta postopek se ponavlja do
konca spremenljivega dela.

Ce z2elimo izpis zaustaviti, uporabimo tipki CTRL-S. Ce je izpis
zaustavlijen, ga lahko s tipkama CTRL-Q nadaljujemc ali s tipkama
CTRL-C popolnoma prekinemo; v tem primeru se program vrne v
osnovni menu.
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6. DELO Z DATOTEKAMI (FUNKCIJA "E")

LR LRSS S SRR R R R R R R R EEES

Delo z datotekami se priklice: F
- iz glavnega "menuja" s tipko "E",
- iz editorja 2z editorskim ukazeom "F" (s kombinacijo
CTRL-Q, F}).

Prikaz klica iz glavnega "menuja" ...ciccessssssssssssnnsnsnsnsss
TEKST PROCESOR, PARTNER V1.4
A = UREJEVALNIK C - IZPIS BESEDILR E - DATOTEKE
D - IZPIS PISEM F - KONEC

Zahteva -» E

/file us=0/
R R R A E F R R R R F F F R RS S S SRR SRR EEF R E R RS R R R R R E SRR RS RS SRR R s

Ta program omogoca pristop k datotekam na disku in njihovo
prepisovanje ter brisanje. Funkcijo izberemo z vnosom prve crke
njenega imena. Tiste, ki zahtevajo imena datotek (ene ali vee),
se dopolnijo 2 imeni in =zakljucijo s tipko {CR»>. Med imeni
pritisnemo tipko <b». Funkecije:

Dir = izpis seznama datotek:
Prikazuje seznam datotek na disku (disketi) na doloceni
uporabniski poziciji
ffile us = x/ Dir <CR>

Copy = kopiranije datoteke:

Kopira neko datotekoc (ime 1) na drugo diskovno enoto ali
pa naredi kKopijo z drugim imenom (ime 2).

+file us = x/ Copy (ime 1) to (ime 2)
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DELO Z DATOTEKAMI (FUNKCIJA "E")

Erase = brisanje datoteke:
/file us = x/ Erase (ime)

Rename = preimenovanje datoteke:

datoteki (ime 1) da novo ime (ime 2)
/file us = x/ Rename (ime 1) to {(ime 2)
Postavljanje sistemskih parametrowv:
Uporabnigka s&tevilka (user number) pomeni pozicijo na
disku (disketi), na katero se vpisujejo ali s katere se
¢itajo nase datoteke. Spremeni se na naslednji nacin:
/file us = x/ Set User uu
Stevilo x je med 1 in 15. Ce je editiranje nekega
besedila 2e v teku, potem Jje sprememba uporabniske
stevilke samo zacasna. Po zakljueku (CTRL/Q), se vraca
stara stevilka.
Zakljucek programa:
ffile us = x/ (b}
Posebno funkcijo programa TP predstavlja neodvisno izpisovanje,
pri katerem deluje tiskalnik "neodvisno" od terminala. Terminal
ostane prost za druga dela. To Jje izpisovanje preko ti.

"SPOOLER-ja", doseze pa se na naslednji nacin:

ffile us = x/ Print ?7?2277?27.777 by SPOOLing <CR>
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KONEC (FUNKCIJA "F")

8
7= KONEC (FUNKCIJA "F")
" AAA AR AR AR R AR A AR R R AN

Prikaz klica iz glavnega "MEMUTA"™ o sesscossas s sisssasssinsisss
TEKST PROCESOR, PARTNER V1.4
A = UREJEVALNIK C - IZFPIS BESEDILA E - DATOTEEKE

D - TZPIS PISEM F - KONEC

Zahteva =-»* F

Z wvnosom zahteve F se uporaba programa TP prekine. Na zaslonu se
izpise monitorska oznaka "A>". Tako imamo mo2Znosti izbire
programov 2za delo =z datotekami in diskomidisketo)l ali pa spet
programa za obdelavo besedil TP.

Po prenehanju dela programa TP se iz spomina brigejo vrednosti
vseh spremenljivih parametrov oblikovanja. Zato se morajo pri
naslednjem aktiviranju programa TP peonovne vnesti njihove
vrednosti, ¢e gse seveda razlikujejo od tistih, ki jih program sam
predlaga.
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8. PREGLED UKAZOV IN KOD TER NJIHOV POMEN

L8 tE S 222 SRR REEEEEEEEE RS R REEEEEEEE ]

EDITORSKI UEAZI

CTRL-E - vrsta gor

CTRL-X - vrsta dol

CTRL-5 - znak v levo

CTRL-D - znak v desno

CTRL-A - beseda v levo

CTRL-F - beseda v desno

CTRL-C - zaslon dol

CTRL-R - zaslon gor
I

; : : v I

CTRL-N - razdeli vrstice (vrine prazno vrstico) i
i

CTRL-W - obnovi staro vsebino vrstice

CTRL-C - postavi tabulacijo !

CTRL-T - decimalna tabulacija

TAB ali CTRL-I - izvede tabulacijski skok v desno

CTRL-2 - izvede tabulacijski skok v levo

CTRL-C = zbrise tabulator

CTRL-L - omejl desni rob vnosa

CTRL-0 - poravna preostali del vrstice z desnim

robom

CTRL-U - konverzija: velike/male érke

DELETE - brige znak po znak (predhodni)

CTRL-S - nacin dela {dodajanje/prebrisavanje

besedila)

CTRL-D - direktno brisanje

CTRL-D B ali <b> - brisanje besede

CTRL-D P ali . - brisanje do pike

CTRL-D V ali , - brisanje do vejice

CTRL=-D K - brisanje do konca vrstice

CTRL=-D O = brisanje do konca odstavka

CTRL-Q - prehod v ukazni nacin

CTRL-Q V {vrsta) - skok v vrsto nn

CTRL-0 N {(naprej) - skok za nn vrst naprej

CTRL-Q G (gor) - skok za nn vrst nazaj {(gor)

CTRL-Q B {(brisi) - brise nn wvrst

CTRL-Q I (igci) - poi&ce "niz znakov"

CTRL-Q M (menjaj) - menjaj "niz znakov 1" z "nizom znakov

CTRL-9Q Z - zacetek besedila (teksta)

CTRL-Q K - konec besedila
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PREGLED UKAZOV IN KOD TER NJIHOV POMEN

odlo2zi nn vrst

gshrani nn vrstic

dobi datoteko PUT

delo z datotekami

prekini wvnaganje

prekini brez vnosa sprememb
vrnitev na vnos besedila

ponovno izvajanje nekaterih ukazov

vkl jucevanje funkcije oblikovanja

izpis vrstice v sredini

izpis omejen na dolocenc Sirino, desni
rob neporavnan

izpis omejen na doloteno Sirino, levi
in desni rob sta poravnana

izpis omejen na doloCceno 8irino, levi
in desni rob sta poravnana; pogoj:
zamik navznotraj in &irina vrstice
zamakne levi rob izpisa v kolono nn
pri urejenih odstavkih zamakne levi rob
izpisa v keolono nn, od druge vrstice
napre’j

zamakne levi rob izpisa za nn kolon
zamakne desni rob izpisa za nn kolon
prekine vsako funkcijo oblikovanja

skok na novo stran .
pogoini skok na nove stran

vertikalno razmikanje

glava na vsaki strani

glava na vsaki drugi - parni strani
glava z datumom vnesenim v sistem
podpis (specifikacija) na vsaki strani
besedilo opombe za konec strani

OBLTKOVANJA BESEDIL

vrsta &irine

deljenje besed na koncu vrstice
gtevilo vrstic na strani

levi rob

pelo2aj numeracije strani

strani za izpis

izpis tabele indeksov

prekinitev coblikovanja, vrnitev v menu
stevilo kopij

zatetek izpisovanja
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KONTROLNI ZNAKI PRI PISMIH

pOODDYY

#1 - polozaj naslova

#2 - polozaj imena

#3 - polozaj datuma

#4 - polozaj sporocil

l - zacetek in konec podatkov
# - zacetek in konec imena

] = zacetek sporocila

# - konec sporocila

DELO Z DATOTEEAMI

D - gseznam datotek

2] - preimenovanje datoteke

C - kopiranje datoteke

E - brisanje datoteke

P - izpis datoteke preko SPOOL-erja
S nn - sprememba uporabniske stevilke
<b> ali <CR>» - prekinitev dela

po0000000000D

!
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8.1. SPOROCILA PROGRAMA TP
Opozorilo Pomen
NOVO BESEDILO (D/N) - sistem datoteke ne pozna ali pa 2zelimo

vnesti novo besedilo

s pomocjo CTRL-Q S je v datoteko.PUT

preneseno vetje stevilo postavk, kot

jih pomnilnik lahko sprejme

v pomnilniku je bilo samo nn vrstic in

toliko Jje izbrisanih; sporotilo pri

CTRL-Q B

TEGA NIZA NI - sistem ne najde iskanega niza

MENJANO SAMO nn NIZOV pri CTRL-Q M je s=sistem za menjavo
nagsel manjse stevilo nizov kot smo
zahtevali

DISK POLN, NADALJUJ Z E/rase ALI Q/uit

- pomeni, da se je med delom disk f(ali

disketa) take napolnil, da ne more ve
gprejeti novega besedila. Zato moramo
napraviti prostor na disku (ali

SAMO nn VRSTIC ZAPISANO

SAMO nn VRST ZBRISANO

disketi), ali pa prekiniti z
editiranjem, brez zapisa novega
teksta. Prostor na disku lahko

napravimo tako, da brisemo kaksno

nepotrebno besedilo (enco ali vec) s

funkcijo "ERASE" v programu "F/ile".

OPOZORILO: V tej wverziji je dovoljeno
pojavljanje tega sporocila
samo enkrat, drugace Jje
zapis besedila nesiguren.
Zato morate biti sigurni,
da ste Z enim posegom
zagotovili dovolj prostora
Zza zapis celotnega novega
besedila.

ZACETEEK A:/B: IME - zacetek datoteke
KONEC A:/B: IME - konec datoteke
FILE NOT FOUND - datoteka ne obstaja; spremeniti je

treba uporabniskoe stevilko ali enoto
{A: v B: ali obratno)
- pri CTRL-Q D sistem ne najde iskane
datoteke .PUT
datoteka s tem imenom 2e obstaja; ce
jo dje treba zbrisati, pritisnete "¥",
sicer "N". To sporotilo se pojavlija
pri editorski funkeiji "Shrani”.

FILE EXISTS,ERASE (¥/N)?
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izbira diskovne enote, katere
"PARTNER" ne pozna. Primer: "C:",
"D:",..."P:" ali "B:" pri racunalniku
z eno samo diskovno enoto.

CAN'T ACCEPT THAT EXTENSION. TRY ANOTHER OR RENAME
- ¢e smo zahtevali editiranje datoteke s

WRITE RECORD ERROR =

RENAME ERROR -

tipom: "$55", "BAK", "REL", "ERL" ali
"CcoM" . Ker teh datotek ni mozZno
editirati, mi pa to vseeno 2elimo, jih
moramo najprej preimenovati s funkeijo
RENAME ("E"-datoteke).

te zapis na disketo ni bil uspesen, se
mora editiranje ponoviti.

datoteka, ki smo Jjo editirali, je
zascitena (read only) in se ne more
zapisati pod istim imenom. Najnovej&a
verzija Jje zato zapisana pod imenom
"{ime).555". Ker se datoteka tipa
".55%" ne more editirati, ji moramo
pred naslednjim editiranjem spremeniti
ime (funkeija "E", R/ename).
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I B W

A. VRETE IZFIEA NA TISKALMIKU FUJITSU DPMG 9
*H FEEEEERRRREEEREEEEERRRRNN NN R RRRR NN R

Za tiskanje s pomoljo tiskalnika FUJITSU imamo ved moinosti. Te
moinosti wvklopime & tipkama CTRL-0 in eno od wvelikih &rk v
spodniji tabeli:

OSMOVNI IZFISI:

Ukazi Za izpis se natipkajo pred spremembo izpisa in se
anulirajo, ko konZamo s tem nadinom izpisa !

ALTERNATE alternativni set znakov, na primer cirilica
Izpis je mogod samo, te Jje predhodno
definirana oblika alternativnih znakovs;

oblikowvanje jie mogofe narediti s pomotijo TF=ja
(navodilo sledi) in tudi s pomoéjo posebnega
programa. Ia cirilico je dovoli, da pred
klicem TP—3ja aktiviramo program TFPALTC.

(CTRL=0 A)
- VELDOF CTRL-0O A IZKLOF CTRL=D A

BOLD SEDAJ IZFISUJE FOUDARJENDS

VELOF CTRL-DO X IZKLOP CTRL-D X
DOUBLE WIDTH SEDAJ FISE DYVOJRNO

ViKLOFP CTRL-O D IZKLOF CTRL-DO D
UNDERSCORE SEDAJ PISE PODERTANO

VKLOP CTRL-0D § IZIKLOP CTRL-D S
SUBSCRIPT Az SEDAJ IZPISUJE SPODNJI INDEX

VELOP CTRL-O W IZKLOP CTRL-O V
SUPERSCRIPT A= SEDAJ IZIPISUJE ZGORMJI INDEX

VELOF CTRL-0 T IZKLOP CTRL-0 T
NLG SEDAJ PISE LEPOPISNO

VELOP CTRL-O ¥ IZKLOP CTRL-O ¥
ITALIC SEDAJ PISE POSEVNG

VELOP CTRL-O @ IZKLOP CTRL-O R
CONDENSED SEDAJ PISE STISNJEMO

VELOF CTRL-O W IZKLDF CTRL-O P
ELITE SEDAJ PISE POLSTISNJEND

VELOF CTRL-0O E I1ZKLOP CTRL-0O P
FICA PITCH SEDAJ FISE NORMALNOD

VELOF CTRL-O F IZKLOF CTRL-O P
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MO2MNE SO TUDI KOMBINACIJE TEH IZPISOW:

ITALIC ELITE VKLOP CTRL-0 @, CTRL-0 E
1ZKLOP CTRL-O P, CTRL-O R
ITALIC DOUBLE VKLOP CTRL-0 @, CTRL-O D
IZKLOP CTRL-O D, CTRL-O R
ITALIC CONDENSED VKLOP CTRL-0 @, CTRL-O W
1ZKLOP CTRL-O P, CTRL-O R
ITALIC BOLD VKLOP CTRL-O0 @, CTRL-O X
1ZKLOP CTRL-O X, CTRL-D R
CONDENSED BOLD VKLOP CTRL-O0 W, CTRL-O X
1ZKLOP CTRL-O X, CTRL-O P
NLG DOUBLE VKLOP  CTRL-O Y, CTRL-O0 D
1ZKLOP CTRL-0 D, CTRL-O ¥

B. DIREKTNI IZIPIS
% e L LI ST E TR

Za popolno izkoridtenje moinosti tiskalnika FUJITSU (ali kak&nega
drugega) obstoji moznost direktnega programiranja celega
zaporedja znakov. Postopek Jje naslednji: pri vnosu teksta, na
mestu, kijer 2elimo zaleti s posebnim nalinom izpisa, vnesemo niz
znakov, ki odgovarjajo programskemu zaporedju tiskalnika za ta
natin izpisa. Ta niz znakov mora imeti naslednjo obliko:

HAHHHH D D DY

Na zacetku in na koncu niza: CTRL-D D
Programsko zaporedije:
ASCII znak: ASCII
Heksadecimalna wvrednost: nnnH ('@’ < n < ‘F"}
{prva HEX cifra mora biti &stevilka (npr.®); vse v ASCII znakih)
EBC1 CTRL-O 3%

n programsko zaporedje tiskalnika: esc D pozl,poz2,poz3,pozd
odgovar jajoéi niz: (CTRL-0)DDAAH14H1?HZDH@@ (CTRL-0)D

: Primer 21 definiranije posebnih =znakov (gréka érka FPi namesto
znaka ')

definiranje oblike in poziva znaka:
programsko zaporedije: esc & @,pof,zad,atr,linl,linZ2;.:.,1inl1
odgovar jajoéi niz: (CTRL-0)D1BH&EH''BBH12H4HZBH1PH2@HBCH3I2ZHO
H22HEH@H (CTRL-0) b
pozivno zaporedje: (CTRL-O0)A!{(CTRL-0)A
primer uporabe: zaporedje (CTRL-0)A#*###% (CTRL-0)A%*#*
izpisuje =ExaExxxsx
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Opozorilo:
Freklopnik na tiskalniku mora biti postavl jen v polo2aj, ki
omogoca definiranje alternativnega seta znakov.

C. NAVODILO ZA PREDELAVO FUNKCIJ ZA TISKALNIK
* 3 3 6 I I B NN 3 Bk IE IE B E SE Sk E SO O B
Vse Ffunkcije za tiskalnik Jje moino preprogramirati s krpanjem
(patc) izwvrsilne datoteke TP.COM. S tem postopkom je uporabniku
omogoceno, da sam menja naprej navedeno skupino ukazov za

tiskalnik zaradi:

- dopolnitve skupine osnowvnih izpisowv,
= spremembe crk, ki dolotajo posamezne izpise.

Datoteka za funkcije tiskalnika se nahaja na naslovu TESOH

Vsak zapis tabele sestavlja 8 znakov, &tevilo zapisov, ki se vele

z dolocenim znakom, pa se dobi po enaébi (znak) - 4PH
Primer: zapis vezan na érke ‘D’ se zaéne na naslovu TE28H
Format zapisa je nasledniji: KEY 1 byte

STRING1 1 = 3 byte
END (=@FFH) 1 byte
STRINGZ 1 - 3 byte
END {(=@FFH)}

KEY ima naslednje vrednosti: @ = ista érka vkl juduje in
izkl juduje izpis

@FFH - izpis se izkl juduje
z drugim znakom

¥FEH - prehod na drugo tabelo

FPrehod na drugo tabelo se izvede, ko je programsko zaporedije
daljse od 3 =znakov. V tem primeru se krpa (patch) za taka
zaporedja namesti v prostor 7FE@@H - PFFFH, STRING1 pa je naslov
zacetka programskega zaporedja. Struktura programskega zaporedja,
ki se namesti v prostor 7F@@H, je identiéna navedeni, s tem da
morajo biti STRING1 in STRINGZ dovolj dolgi. Potrebno je paziti
na 2e izpolnjeni del prostora na naslovu 7F@@PH, kot tudi na to,
da je zadniji dovol jeni naslaov 7FFFH.

STRING1 in STRINGZ sta programski zaporediji (maksimalno do 3
znakel; v primeru dal jdega zaporedja se uporabl ja postopek s KEY
= PFEH. STRINGZ se definira le, &e izpis vkljutuje in izkl juluje
isti znak. V tem primeru je STRING1 zaporedje za vzpostavl janje
(SET) dolotenes vrete izpisa, STRINGZ pa je zaporedije =za
prekinitev {(RESET) iste.

END je oznaka za konec programskega zaporedja; END = @FFH. ‘Ce je °
dolZina STRINGZ 3 byte, znak END ni obvezen; ée je dolina
celotnega predhodnega zaporedja B bytov, se znak END izza STRING2
ne sme postavl jati. ot
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PRIPOMBE K PRIROCNIKU 3 e i, e AL e e e e e e
{vpidie nasiow )
Prosimo, da izpoinite in posijete na naslov:

ISKRA DELTA
Tréno komuniciranje
Parmova 41, 61000 Ljubljana

Ce imate pripombe k priroéniku ali ste v njem odkrili kakrénekoli napake, vas naprosamo, da jih nave-
dete na tem listu.

STRAN PRIPOMBE

ER [ ORGANIZATOR [) VODILNI DELAVEC
O DRUGO
ta verzija priroénika: : ; SN S S R

:hmmﬂmhwummmwﬁlhﬁmw. ki bodo nastale v tem priroé-
' .

Hvala za sodelovanje!
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